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O  Tabela  de  Consulta  Rapida 


Ferramentas 

Acesso 

Alarmes 

B  (MS 

Algebra 

8  IB 

Aritmetica 

Q  (MB 

Calculo 

Modos  CAS 

(ig)  CAS 

Caracteres 

0  OSg) 

Catalogo  de  Comandos 

(SD 

Numeros  Complexos 

0  gSD 

Constantes 

SD  CONSTANTS  LIB 

Visor 

(MODE)  DISP 

Ferramentas  de  ed^^^^^^QIH^^^^^^^H 

Equation  Writer 

Q  dw) 

File  Manager 

Q  HI 

(Gerenciador  de 

Sinaiizadores 

(MODE)  FLAGS 

Matematica 

Q  (MB 

Matrix  Writerfl^^^^^H 

Plotagem 

(Sg)  PLOT  FUNCTIONS 

Programasao 

Q  ® 

Solucionador,  Num6rico 

0  (nDHsB) 

Solucionador,  Simb6iico 

0  EIv) 

Estatistica 

0  HD 

Tabeias 

0  (Blset).  Q  (sbuD 

Transferir  Dados 

(SD  I/O  FUNCTIONS 

Trigonometria 

0  Jfi| 

Variiveis 

(H) 
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O  Guia  das  Teclas  de  Fungao 

Esta  se;ao  explica  a  utilizagao  de  cada  item  no  menu  de 
teclas  de  fungao  das  aplicagoes  mais  usadas  na  HP  49G 

Equation  Writer 

EDIT  Abre  o  componente  selecionado  no  editor  de 

linha  de  comandos.  Fa;a  suas  alteragoes  e 
pressione  (ENB)  para  retornar  ao  Equation 
Writer. 


CURS 

Ativa  0  mode  de  cursor.  Use  as  tecias  de  seta 
para  colocar  a  parte  da  equajao  que  voce 
deseja  seiecionar  em  uma  caixa  e,  em  seguida, 
pressione  SB  para  retornar  ao  mode  de 
seiegao,  com  o  componente  seiecionado  dentro 
da  caixa. 

BIG 

Alterna  entre  a  fonte  padrao  e  a  mini-fonte  do 
Equation  Writer. 

^^^^^^^H^^^Hgao.               a  pres^^^^H 

FACTO 

Apiica  0  comando  FACTOR  a  seiegao. 

File  Manager 

EDIT 

Abre  o  objeto  selecionado.  Se  o  objeto  puder 
ser  editado,  ele  serii  aberto  no  editor  da  linha  de 
comandos. 

COPY 

Copia  0  objeto  selecionado.  Depois  de 
pressionar  COPY,  selecione  o  diretorio  de 
destine  e  pressione  OK  para  colar  o  objeto. 

MOVE 

Move  0  objeto  selecionado.  Depois  de 
pressionar  move,  selecione  o  diretdrio  de 
destino  e  pressione  OK  para  mover  o  objeto 

para  esse  diretorio. 

Copia  0  objeto  selecionado  na  linha  de 

EVAL 

Avalia  0  objeto  selecionado. 

PURGE 

Exclui  0  objeto  ou  os  objetos  selecionados. 

RENAM 

Renomeia  urn  objeto.  A  calculadora  solicita  um 
novo  nome  para  o  objeto  selecionado. 

NEW 

Abre  o  formul^rio  de  entrada  NevK  Variable, 
utilizado  para  criar  uma  nova  vari4vel  ou 
diret6rio. 

ORDER 

Quando  voce  seleciona  varies  objetos  (com 
BM) ),  coloca  OS  objetos  selecionados  na  ^ 

SEND 

Envia  0  objeto  ou  os  objetos  selecionados  para 
outra  calculadora. 

HHHpRecebe  objetcmMi^^r  outra  calculadora. 

HALT 

Suspende  a  sua  sessao  do  File  Manager.  Voc§ 
pode  retornar  a  sessao  pressionando  I'jj  (M). 

VIEW 

Exibe  0  conteudo  do  objeto  selecionado  no 

EDITS 

Abre  o  objeto  selecionado  no  editor  mais 
apropriado. 

HEADE 

Alterna  o  tftulo  do  File  Manager  entre  detalhes 
de  memoria  e  seiegao  e  detalhes  de  conteudo  e 

LIST 

Oculta  ou  mostra  os  detalhes  dos  objetos 
relacionados. 

Continua 
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Pilha 

ECHO 

Pressione  echo  e  (EwlB)  para  copiar  o 
conteudo  do  nivel  atual  para  a  linha  de 
comandos.  Edite  o  conteudo  na  linha  de 
comandos  e  pressione  (SB)  para  ooloca-lo 

riA  nf\/pl  1  Ha  nilha 

VIEW 

Exibe  0  conteOdo  do  nfvel  atual  no  modo  de 
texto  livro. 

EDIT 

Abre  0  conteudo  do  nivel  atual  no  editor 

INFO 

Exibe  informagoes  sobre  o  objeto  no  nivel 
atual,  incluindo  o  tamanho  em  bytes. 

PICK 

Copia  0  conteudo  do  nivel  atual  para  o  nivel 
1  da  pllha.  Todos  os  objetos  existentes 
sobem  urn  nivel. 

ROLL 

Move  0  conteudo  do  nivel  atual  para  o  nivel 
1 .  A  parte  da  pliha  abaixo  do  nivel  atual  6 
transferida  para  cima . 

ROLLD 

Move  0  conteudo  do  nivel  1  para  o  nivel 
atual.  A  parte  da  pliha  abaixo  do  nivel  atual  e 
transferida  para  balxo. 

->LIST 

Cria  uma  lista  que  cont§m  os  objetos  na 
pilha  do  nivel  1  at6  o  nivel  atual.  A  llsta 
rec6m-criada  i  colocada  no  nfvel  1  da  pilha 
e  OS  objetos  originals  sao  removldos. 

DUPN 

Duplica  OS  niveis  do  nivel  seleclonado 
atualmente  ate  o  nivel  f  e  transfere  para 
cIma  OS  nivels  existentes  para  acomodar  os 
nivels  dupllcados. 

DROPN 

Exclui  todos  OS  niveis  abaixo  do  nfvel 
seleclonado. 

KEEP 

Exclui  todos  OS  nfveis  aoima  do  nivel 
seleclonado. 

GOTO 

Solicita  urn  nivel  de  pilha  e,  em  seguida, 
seleclona  o  nOmero  do  nfvel  que  vood 

forneceu. 

LEVEL 

Copia  0  numero  do  nfvel  atual  para  o  nfvel  1 
da  pilha. 
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Matrix  Writer 


EDIT  Colooa  0  conteudo  da  celula  selecionada  na 

linha  de  comandos  para  edigao. 


VEC 

Para  matrizes  de  linha  unica,  define  a  iinha 
de  vaiores  como  urn  vetor,  e  nao  como  uma 
matriz.  Ou  seja,  quando  vocS  a  coloca  na 
iinha  de  comandos,  ela  estci  entre  um  unico 
par  de  coichetes  em  vez  de  dois  pares. 

<-WID 

Reduz  a  iargura  das  colunas. 

Aumenta  a  Iargura  das  colunas. 

G0-> 

Define  o  movimento  padrao  do  cursor  para  a 
esquerda  quando  voce  insere  dados. 

GOJ. 

Define  o  movimento  padrao  do  cursor  para 
baixo  quando  voc§  insere  dados. 

+ROW 

Adiciona  uma  linha  preenchida  por  zeros  na 
posigao  do  cursor. 

jBOW         Exolui  a  linha  na  Doslcao  do  cursor.  „ 

+COL 

Adiciona  uma  coiuna  preenchida  por  zeros 
na  posigao  do  cursor. 

^^^^^B  Exclui  a  ccluna  na  posigao  do  cursor. 

->STK 

Copia  apenas  o  eiemento  seiecionado  na 
pilha  ou  na  linha  de  comandos. 

GOTO 

Exibe  um  formuiario  de  entrada  que  permite 
que  voce  especifique  as  coordenadas  de 
coiuna  e  linha  para  seiecionar. 

DEL 

Preenche  um  intervalo  seiecionado  com 
zeros. 

Graphics  Editor 

DOT+ 

Ativa  OS  pixeis  abaixo  do  cursor. 

^^^^H  Desativa  os  pixels  abaixo  do  <=^^^^^^| 

LINE 

Desenha  uma  linha  de  um  ponto  marcado 
ate  0  cursor.  (Pressione  [x]  ou  mark  para 
marcar  um  ponto). 

TUNE 

Semelhante  a  line,  mas  ativa  ou  desativa  os 

BOX 

Desenha  um  retSngulo  de  um  ponto 

marcado  ate  o  cursor. 

CIRCL 

Desenha  um  clrcuio  em  torno  do  ponto 
marcado  com  um  raio  indicado  pela  posigao 

MARK 

Matca  um  ponto.  Igual  a  pressionar  ®. 

LABEL 

Exibe  OS  r6tulos  dos  eixos. 

DEL 

Exclui  a  parte  do  gr^flco  delimitada  por  um 
retSnguio  de  um  ponto  marcado  at6  o 
cursor. 

ERASE 

Apaga  o  grafico  inteiro. 

Mil          Oculta  0  menu  da  tecia  de  fungao  (Pressione 
■Hla^B  (fD,SouQ  para  reexibir  0 

SUB 

Copia  para  a  piiha  a  parte  do  grafico 
deiimitada  pelo  retangulo  de  um  ponto 
marcado  ate  o  cursor. 

REPL 

Coia  0  que  foi  copiado  por  ultimo  com  SUB. 

PICT-> 

Copia  0  grafico  na  pilha. 

X,Y-> 

Copia  as  coordenadas  do  cursor  na  pilha. 

PICT 

Substitui  0  menu  de  edigao  peio  menu  de 
imagem. 
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O  Nomes  Reservados  e  Constantes 


Voc§  deverS  evitar  o  uso  de  determinados  nomes  para  as 
vari^veis,  porque  seu  conteOdo  §  interpretado  pela 
calculadora  de  uma  forma  preestabelecida.  Na  tabela  a 
seguir,  estao  alguns  exemplos. 


Nome 

Uso 

ODETYPE 

0  tipo  de  equagao  diferencial  usado  no 
comando  DESOLVE. 

ALRMDAT 

Dados  dos  alarmes  atuais. 

CST 

Conteudo  atual  de  um  menu  personalizado. 

d# 

Indica  uma  derivada  definida  pelo  usu^rio, 
onde  #60  numero  da  derivada  definida. 

EPS 

0  menor  valor  real  abaixo  do  qua!  a 
calculadora  arredonda  para  zero  em 
algumas  operagoes,  por  exempio  EPSXO. 

EQ 

Equagao  atual,  plotagem  e  solugao 
num^rica. 

ERABLEMSG 

Informagoes  relativas  a  integragoes  nao 
avalladas. 

EXITED 

Se  essa  varl4vel  contiver  um  programa,  ele 
ser^  executado  sempre  que  a  sessao  do 
editor  da  linha  de  comandos  i  finalizada. 

EXPR 

Expressao  atual,  operagoes  simbollcas. 

lERR 

Duvida  na  integragao  atual. 

lOPAR 

ParSmetros  atuais  para  operagoes  de  I/O 
{entrada  e  safda). 

MODULO 

0  valor  da  deflnigao  do  mddulo  atual. 

n1,  n2, 

Coeflclentes  inteiros  utillzados  pela  ISOL. 

PPAR 

ParSmetros  atuais  para  plotagem. 

PRTPAR 

Pareimetros  atuais  para  impressao. 

$1,  S2, 

Coeflclentes  de  sinais  utilizados  por  ISOL  e 
QUAD. 

EDAT 

Matriz  atual  de  dados  utillzada  para  fins  de 
estatistlca. 

EPAR 

ParSmetros  para  cdlculos  estatlstlcos. 

PRIMIT 

A  ultima  antlderivada  computada. 

REALASUME 

Uma  lista  de  varl4vels  que  0  sistema 
algebrico  do  computador  considera  como 
sendo  valores  reals. 

STARTED 

Se  essa  variavel  contiver  um  programa,  ele 
sera  executado  sempre  que  a  sessao  do 
editor  da  linfia  de  comandos  for  iniciada 
com  EDIT  EDITB,  VISIT,  VISITS  ou  f'j  no  modo 
RPN. 

STARTERR 

Utillzado  para  personalizar  a  exibigao  das 
mensagens  de  erro. 

Utilizado  para  aplicar  uma  operagao 
personallzada  a  um  componente 
seleclonado  no  Equation  Writer. 

STARTOFF 

Se  essa  varl4vel  contiver  um  programa,  ele 
sera  executado  sempre  que  a  calculadora 
for  desllgada  automaticamente. 

STARTUP 

Se  essa  variavel  contiver  um  programa,  ele 
sera  executado  apos  uma  relnlclallzagao  a 
quente. 

TOFF 

Define  0  numero  de  tiques  antes  que  a 
calculadora  seja  desllgada 
automaticamente. 

TPAR 

ParSmetros  atuais  para  exiblr  tabelas. 
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Nome 

Uso 

VPAR_ 

Parametros  atuais  para  exibir  plotagens 

vx 

A  variavel  padrao  utilizada  em  opera;6es 
simbolioas. 

OUnidades 

Urn  objeto  unidade  e  composto  por  um  numero  e  uma 
unidade  separada  pelo  caractere  sublinha.  Um  exempio  e  3_ 
ft/s.  Voce  pode  usar  a  HP  49G  para  converter  um  objeto 
unidade  para  outra  unidade  comparavel.  Tambem  e  possfvel 
usar  objetos  unidade  nos  cdlculos.  A  tabeia  a  seguir  lista 
todas  as  unidades  que  voc§  pode  usar  para  criar  objetos 
unidade,  agrupadas  por  categoria.  Voc§  escoihe  uma 
categoria  —  e  uma  unidade  —  pressionando  primeiro  0 
MS-  (As  abreviagoes  de  unidade  sao  descritas  no  Guia  do 
Usuario.) 


Comprimento 


M 

CM 

MM 

yd 

ft 

in 

Mpc 

PC 

lyr 

au 

km 

Mi 

nmi 

IVIiUS 

chain 

rd 

fath 

ftUS 

IVIil 

H 

A 

fermi 

■ 

cm"2 

b 

yd"2 

ft"2 

in''2 

Wm'-2 

ha 

a 

mi»2 

miUS''2 

acre 

Volume 

m"3 

St 

cm"3 

yd-^a 

ft"3 

in"3  ~ 

i 

gal  UK 

gaiC 

gal 

qt 

Pt 

mi 

cu 

ozfl 

ozUK 

tbsp 

tsp 

bbi 

bu 

pk 

fbm 

1 

yr 

d 

h 

min 

s 

Hz 

m/s 

cm/s 

fts 

kph 

mph 

knot 

0 

ga 

Massa 

kg 

g 

lb 

oz 

slug 

ibt 

ton 

tonUK 

t 

ozt 

ct 

grain 

u 

moi 

Forga 

N 

dyn 

gf 

kip 

Ibf 

pdl 

Energia 

J 

erg 

Kcal 

cai 

Btu 

ftxibf 

tlierm 

MeV 

eV 

W 

hp 

Pa 

atm 

bar 

psi 

torr 

mmHg 

inHg 

inH20 

»C 

'F 

K 

7 


V 

A 

C 

SI 

F 

W 

Fdy 

H 

mho 

S 

T 

Wb 

Angulo 

r 

9  rad 

arcmin 

arcs 

sr 

Luz 

fc 

flam 

"ix 

ph 

sb 

im 

cd 

lam 

Gy 

rad 

rem 

Sv 

Bq 

Ci 

R 

Viscosldade 

P  St 


O  Mensagens  de  Erro  e  Status 

Quando  ocorrem  erros  durante  a  execugao  de  uma  operagao 
ou  programa,  a  operagao  ou  o  programa  §  abortado  e  6 
exibida  uma  mensagem. 

A  HP  49G  permite  que  voce  detecte  e  identifique  erros 
durante  a  execugao  do  programa  atraves  do  comando 
IFERR.  Para  identificar  o  erro  ap6s  ele  ter  ooorrido,  use  o 
comando  ERRN  para  obter  seu  nOmero  ou  ERRM  para  obter 

sua  mensagem. 

Voce  tambem  pode  provocar  um  erro  em  um  programa  com 
DOERR(n),  onde  n  e  o  numero  de  erro  do  erro  desejado  (veja 
a  tabela  abaixo).  Voce  pode  provocar  um  erro  personallzado, 
atraves  de  DOERR(" mensagem"),  onde  a  mensagem  6  a 
sequencia  de  caracteres  escolhida  por  voc§. 

A  tabela  a  seguir  lista  as  mensagens  de  erro  e  de  status.  Elas 
sao  classificadas  por  categorias 


Numero  Mensagem 


1 

Insufficient  Memory 

5 

Memory  Clear 

11 

No  Room  in  Port 

13 

Recovering  Memory 

14 

Try  To  Recover  Memory? 

15 

Replace  RAM,  press  ON 

16 

No  Mem  To  Config  All 

17 

Undefined  FPTR  Name 

18 

Invalid  bank  data 

19 

Full  check  Bad  Crc 

20 

Cmprs:  not  a  user  bank 

21 

No  or  2  system  bank 

22 

invalid  bank 

23 

Invalid  bank  number 

24 

Inexisting  pack 

25 

Pack  twice 

26 

Ins.  memory 

27 

Erase  Fail,  Rom  faulty 

28 

Erase  Fail,  Low  bats 

29 

Erase  Fail,  Locked  Block 

30 

Write  Adr  outside  ROM 

31 

Write  Fail,  Rom  faulty 
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Numero  Mensagem 

32  Write  Fail,  Low  bats 

33  Write  Fail,  Lool<ed  Blocl< 
257  No  Room  to  Save  Stacl< 

305  No  Room  to  Show  Stacl< 

309  Out  of  IVIemory 

337  Low  Memory  Condition... Please  Wait 


MENSAGENS  DE  NOME  E  DIRETORIO 

2  Directory  Recursion 

3  Undefined  Local  Name 

4  Undefined  XLIB  Name 
1 0  Port  Not  Available 

1 2  Object  Not  in  Port 

259  Invalid  User  Function 

297  Circular  Reference 

298  Directory  Not  Allowed 

299  Non-Empty  Directory 

300  Invalid  Definition 

301  Missing  Library 
316  Name  Conflict 
3095  Invalid  Name 


DIVERSAaWIIIBlIBi 

6  Power  Lost 

8  Invalid  Card  Data 

9  Object  In  Use 
258  Can't  Edit  Null  Char. 
294  HALT  Not  Allowed 
296  Wrong  Argument  Count 
3092  Low  Battery 

MENSAGENS  DE  PLOTAGEM  | 

260  No  Current  Equation 

302  Invalid  PPAR 

343  Y=  not  available 

1537  Invalid  EData 

1538  Nonexistent  EDAT 

1539  Insufficient  EData 

1 540  Invalid  EPAR 

1541  Invalid  EData  LN  (Neg) 

1 542  Invalid  EData  LN  (0) 

1 543  Invalid  EQ 

1 545  No  current  equation. 

1 546  Enter  eqn,  press  NEW 

1 547  Name  the  equation,  press  ENTER 

1548  Select  plot  type 

1 549  Empty  catalog 

1551  No  Stat  data  to  plot 

1552  Autoscaling 

1554  No  current  data.  Enter 

1555  Data  point,  press  E+ 

1556  Select  a  model 

1567  Offscreen 

1 568  Invalid  PTYPE 

1569  Name  the  Stat  data,  press  ENTER 

1 570  Enter  value  (zoom  out  if  >1)  press  ENTER 


NuiTiGro 

MGnS39GIT1 

Copied  to  stack 

1  572 

X  axis  zoom  w/AUTO. 

1  573 

X  axis  zoom 

1  574 

y  axis  zoom 

1575 

x  and  y  axis  zoom. 

1  582 

Enter  matrix,  then  NEW 

1583 

No  Associated  Numeric  View 

Invalid  Syntax 

292 

Last  Stacl<  Disabied 

293 

Last  Cmd  Disabied 

311 

Last  Stacl^ 

312 

Last  Commands 

315 

Last  Arguments 

317 

Command  Line 

339 

Nonexistent  Find  Pattem 

340 

Not  Found 

341 

Nonexistent  Replace  Pattem 

342 

Can't  Find  Selection 

344 

Warning  ...  Changes  will  not  be  saved 

51  3 

Too  Few  Arguments 

514 

Bad  Argument  Type 

51  5 

Bad  Argument  Value 

516 

Undefined  Name 

517 

LASTARG  Disabled 

3093 

Empty  Stack 

MENSAGENS  DE  ARRANJOS  E  MATRIZES 

1 2gi 

Invalid  Dimension 

1  282 

Invalid  Array  Element 

1283 

Deleting  Row 

1284 

Deleting  Column 

1285 

Inserting  Row 

1286 

Inserting  Column 

303 

Non-Real  Result 

2561 

Bad  Guess(es) 

2562 

Constant? 

2563 

Interrupted 

2564 

Zero 

2565 

Sign  Reversal 

2566 

Extremum 

MENSAGENS  DE  H^^^^^^^^^^^^^H 

314 

Alarms 

1557 

No  alarms  pending 

1558 

Press  ALRM  to  create 

1559 

Next  alarm: 

1560 

Past  due  alarm: 

1561 

Acknowledged 

1562 

Enter  alarm,  press  SET 

1563 

Select  repeat  interval 

3329 

Invalid  Date 

3330 

invalid  Time 

3331 

Invalid  Repeat 

3332 

Nonexistent  Alarm 
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Numero 


Mensagem 


304 

Unable  to  Isolate 

345 

Result  not  editable  in  EQW 

518 

Incompiete  Subexpression 

519 

Implicit  {)  off 

520 

Implicit  0  on 

769 

1  UolllVt^  kJIIUUIIIUW 

770 

iNtJyctiivt;  ui lutsi  iiuw 

771 

OvG  rflow 

772 

1  InHofino/H  Rociilt 
UIIUUIIIICU  FiUoUIL 

773 

Infinits  Rssult 

3073 

Bad  Packet  Block  Check 

3074 

Timeout 

3075 

Receive  Error 

3076 

Receive  Buffer  Overrun 

3077 

Parity  Error 

3078 

Transfer  Failed 

3079 

Protocol  Error 

3080 

ItlVctllU  OC^I  Vcl  wlllU- 

3081 

Port  Closed 

3082 

Connecting 

3083 

Retry  # 

3084 

Awaiting  Server  Cmd. 

3085 

Sending 

3086 

Receiving 

3087 

Object  Discarded 

3088 

Packet  # 

3089 

Processing  Command 

3090 

Invalid  lOPAR 

3091 

Invalid  PRTPAR 

^^17 

Invalid  Unit 

2818 

Inconsistent  Units 
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&  Operagdes  do  Sistema 

Para  as  operagoes  do  sistema,  pressione  e  mantenha 
pressionada  a  tecia  O  e  a  seguir  pressione  e  solte  as 
outras  teclas  especificadas  antes  de  soitar  (S). 


Teclas 

Operagao 

(58(0)  (ED 

Reinicio  a  frio.  Apaga  a  mem6ria  residente  e 
porta  0  e  redefine  as  conflguragoes  padrao  da 

calculadora. 

(oE'® 

Cancela  a  teclada  (antes  de  soitar  as  teclas).  j| 

(SS(j3) 

Reinicio  a  quente.  Preserva  a  memoria. 

(0N)(!3) 

inicia  0  autoteste  interativo.  ^m^^^^ 

(ON)© 

inicia  0  autoteste  continuo. 

(ON)  (5 

Envia  a  saida  da  teia  a  porta  seriai. 

(S)® 

Canceia  o  proximo  aiarme  repetitive. 

(ON)Q 

Diminui  0  contraste  da  tela. 

(offiS) 

Aumenta  o  contraste  da  tela. 

O  Sinalizadores  de  Sistema 

Os  sinalizadores  sao  conflguragoes  e  Indlcadores  de  modo. 
Para  ver  uma  llsta  de  sinalizadores  de  sistema,  pressione 

(MOD  FLAGS. 

Muitos  sinalizadores  podem  ser  ativados  e  desativados  de 
formularies  de  entrada  (como  o  formulario  de  entrada  Modes 
de  Caicuiadora,  formuiario  de  entrada  Modos  de  Exibigao  e 
outros).  Tambem  e  possivei  ativar,  desativar  ou  tester  um 
sinalizador,  especificando  o  numero  do  sinaiizador  como  o 
argumento  em  um  comando  sinalizador  (SF,  CF,  FS?,  etc). 


Sinalizador 

Descrigao  de  modos  (*  =  padrao) 

-1  Ativa: 
Desativa* 

Os  comandos  simboiicos  retornam  soiugao 
principal. 

Os  comandos  simboiicos  retornam  solugoes 
gerais. 

-2  Ativa: 
Desativa: 

As  constantes  simb6licas  sao  convertldas  em 

numeros. 

*  As  constantes  simbdilcas  permanecem 
simbolicas  ^. 

-3  Ativa: 
Desativa: 

Os  argumentos  slmb6llcos  sao  convertldos 

em  numeros. 

*  Os  argumentos  slmb6ilcos  permanecem 

simboiicos. 

-5  Ativa:* 
Desativa: 

0  1  °.bit  (vaior  1 )  do  tamanho  do  Intel ro 
binario  e  1 . 

0 1 bit  (valor  1 )  do  tamanho  do  inteiro 
binario  i  0. 

-6  Ativa:* 

0  2°  bit  (valor  2)  do  tamanho  do  Inteiro  biniirlo 
61. 

Desativa: 

0  29  bit  (valor  2)  do  tamanho  do  Inteiro  binfirlo 
6  0. 
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Sinalizador 

Descriqao  de  modos  (*  =  padrao) 

-7 

Ativa:* 

0  3°  bit  (valor  4)  do  tamanho  do  inteiro  binario 
e  1 

Desativa: 

0  3°  bit  (valor  4)  do  tamanho  da  palavra 
binaria  g  0. 

-8 

Ativa;* 

0  4°  bit  (valor  8)  do  tamanho  da  palavra 

Kinari;^  p  1 

Desativa: 

0  4°  bit  (valor  8)  do  tamanho  da  paiavra 

Kin  aria  o  n 
Uii  idr  Id  c  U. 

-9 

Ativa:* 

0  5°  bit  (vaior  1 6)  do  tamanho  da  palavra 
binaria  e  1 . 

Desativa 

0  5°  bit  (valor  1 6)  do  tamanho  da  palavra 

UII  idi  Id  c  \j- 

-10 

Ativa:* 

0  6°  bit  (valor  32)  do  tamanho  da  palavra 

UII  idf  Id  c  1  ■ 

Desativa: 

0  6°  bit  (valor  32)  do  tamanho  da  palavra 
binSria  6  0. 

-11 

Ativa:* 

HEX  com  -1 2  ativado,  OCT  com  -1 2 
desativado. 

Desativa 

DEC  com -12  desativado,  BIN  com  -12 
ativado. 

-12 

Ativa:* 

HEX  com  -11  ativado,  BIN  com  -11 
desativado. 

Desativa 

OCT  com -11  ativado,  DEC  com  -11 
desativado. 

-14 

Ativa: 

Os  calculos  TVM  ( Time  Value  of  Money) 
usam  0  modo  de  pagamento  BEGIN. 

Desativa:*  Os  c^icuios  TVM  usam  o  mode  de 
pagamento  EI^D. 

—1 5 

Ativa: 

Modo  esf^rico  (com  sinalizador -16  ativado). 

Desativa:*  Modo  ciifndrico  (com  sinalizador  -1 6  ativado). 

-16 

Ativa: 

Modo  de  coordenada  polar. 

Desativa:*  Modo  de  coordenada  retanguiar. 

-17 

Ativa:* 

Modo  de  radiano  se-18  estiver  desativado. 

Desativa: 

Graus  se  -18  estiver  desativado;  grades  se  - 
1 8  estiver  ativo. 

-18 

Ativa: 

Grades  se  -1 7  estiver  desativado. 

Desativa: 

*  Radlanos  se  -1 7  estiver  ativado;  ggHna^j 
1 7  estiver  desativado.  VIHI^H 

-19 

Ativa: 

^V2  cria  um  numero  complexo. 

Desativa* 

^V2  cria  um  vetor  bidimensional  (2-D). 

-20 

Ativa: 

Capacidade  excedida  negativamente  e 
tratada  como  erro. 

Desativa: 

*  Capacidade  excedida  negativamente  retorna 

-21 

Ativa: 

Capacidade  excedida  positivamente  6  tratada 
como  erro. 

Desativa: 

*  Capacidade  excedida  positivamente  ativa 
sinalizador  -25  e  retorna  ±  MAXR. 

-22 

Ativa: 

Resultado  infinite  ativa  sinalizador  -26  e 
retorna  ±  MAXR. 
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Sinalizador 


Descrigao  de  modos  (*  =  padrao) 


-23  Ativa:  Existe  uma  condijao  negativa  de  capacidade 
excedida  negativamente  (se  o  sinalizador  -20 
estiver  desativado). 


Desativa:*  Nao  existe  nenhuma  condi;ao  negativa  na 
qual  a  capacidade  foi  excedida 
negativamente. 


-24  Ativa: 

Existe  condigao  positiva  de  capacidade 
excedida  negativamente  (se  o  sinaiizador-20 
estiver  desativado). 

Desativa: 

*  Nao  existe  nenhuma  condigao  positiva  de 
capacidade  excedida  negativamente. 

-25  Ativa: 

Existe  condigao  de  capacidade  excedida 
positivamente  (se  o  sinalizador  -21  6 

dGssti  vsdo) 

Desativa: 

*  Nao  existe  condigao  de  estouro  positivo. 

-26  Ativa: 

Existe  uma  condigao  de  resultado  infinite  (se 
sinalizador  -22  estiver  ativado). 

Desativa: 

*  Nao  existe  nenhuma  condigao  de  resultado 

-27 

Ativa:* 

Expressao  simb6lica  compiexa  6  exibida 
como  'x  +  yi'. 

Desativa: 

Expressao  simb6lica  compiexa  §  exibida 
como  '(x,y)'. 

-28 

Ativa: 

Grifico  de  equagoes  muitipias 
simultaneamente. 

Desativa: 

*  Graflco  de  equagoes  miiltipias  ^ 
SGpu6ncislm6nt6.  1 

—29 

Nsnhum  6ixo  dsssnhEicIo  sm  orsficos 
estatisticos  e  bidimensionais  (2-D). 

Desativa: 

*  Eixos  desenhados  para  gr4flcos  estatisticos  e 

2-D. 

-31 

Ativa: 

Nenhum  preenchimento  de  curva  (conexao 
de  pontes)  em  graficos. 

Desativa: 

*  Preenchimento  de  cuwa  (conexao  de  pontes) 
em  grAficos. 

Ativa: 

Cursor  do  gr^fico  6  inverse  ao  fundo. 

Desativa: 

:*  Cursor  do  grifico  est4  sempre  escuro. 

-35 

Ativa: 

Objetos  de  I/O  enviados  em  bin4rio. 

Desativa: 

•Objetos  de  I/O  enviados  em  ASCII. 

-36 

Ativa: 

Ao  receber  I/O,  um  nome  correspondente  6 
escrito  per  cima. 

Desativa: 

*  Ao  receber  I/O,  um  nome  correspondente  6 

alterado. 

-39 

Ativa: 

MensaQens  de  I/O  ocultadas 

Desativa: 

*  Mensagens  de  I/O  exibidas. 

-40 

Ativa 

0  relogio  e  exibido,  contanto  que  a  area  de 
status  nao  esteja  oculta  (i.e.,  o  cabegalho). 

Desativa: 

:*  0  reldgio  nao  6  exibido. 

-41 

Ativa: 

Rel6gio  em  formate  24  horas. 

Desativa: 

:*  Rel6gio  em  formato  12  horas. 

-42 

Ativa: 

Formate  de  data  DD.MM.AA. 

Desativa: 

:*  Formato  de  data  MM/DD/AA. 

-43 

Ativa: 

Alarmes  repetitivos  nao  confirmados  nao  sao 
reprogramados. 

Sinalizador  Descrigao  de  modos  (*  =  padrao) 


-44 

Ativa: 

Aiarmes  confirmados  sao  mantidos  na  lista  de 
alarme. 

Desativa: 

:*  Aiarmes  confirmados  sao  exciufdos  da  lista 
de  aiarme. 

^9 

Ativa: 

Modo  fixo  com  -50  desativado,  mode 
"engineering"  (engenharia)  com  -50  ativado. 

Desativa: 

:*  Modo  padrao  com  —50  desativado,  modo 
"scientific"  (cientifico)  com  -50  ativado. 

—50 

IVIUUU   t;i  itjir  lecMiiy   ^eiiuciii  lai  laf  UUI 1 1 

ativo,  modo  "scientific"  (cientifico)  com  -49 
desativado. 

Desativa: 

:*  Modo  fixo  com  -49  ativo,  modo  padrao  com  - 
49  desativado. 

—51 

Ativa- 

n  iiidiud  ue  iidydu  e  uriid  viiyuid. 

Desativa: 

:*  A  marca  de  fragao  6  urn  ponto. 

-52 

Ativa: 

0  objeto  de  nfvei  1  6  exibido  em  uma  linfia. 

Desativa: 

:*  0  objeto  de  nfvel  1  6  exibido  em  v^rias  iinfias. 

-53 

Ativa: 

Todos  OS  pardnteses  sao  mostrados  nas 
expressoes  aig^brlcas. 

Desativa: 

:*  Sao  removidos  os  parenteses  adiclonais  em 
expressoes  aigebrlcas. 

-54 

Ativa: 

Vaiores  de  matriz  pequenos  nao  sao  definidos 
como  0;  DET  nao  arredonda. 

Desativa: 

:*  Vaiores  de  matriz  pequenos  sao  definidos 
como  0;  DET  arredonda. 

-55 

Ativa: 

Os  argumentos  mais  recentes  nao  sao 
Qravados.                                  ,  m  mt^jj 

Desativa: 

*  Os  argumGntos  mais  rGcentes  ^^^^BBBBfiS 

—56 

0  torn  dG  bip  Gsta  ativado. 

Desativa: 

:*0  tom  de  bipe  esta  desativado. 

-57 

Ativa: 

0  tom  de  alarme  esta  desativado. 

Desativa: 

:*0  tom  de  alarme  esta  ativado. 

-58 

Ativa: 

0  parametro  e  a  variavel  INFO  nao  sao 
exibldos. 

Desativa: 

:*  0  parametro  e  a  vari^ivel  INFO  sao  exibldos. 

-60 

Ativa: 

Pressione  alpha  (alfa)  uma  vez  para  travar  no 
modo  alfab6tico. 

Desativa: 

:*  Pressione  alpha  duas  vezes  para  travar  no 
modo  alfabeticG. 

-61 

Ativa: 

Pressione  0®)  uma  vez  para  travar  no 
modo  de  usu^rio. 

Desativa: 

:*  Pressione  0@)  duas  vezes  para  travar  no 
modo  de  usucirio. 

-62 

Ativa: 

IVIUUU  uc  usudiiu  iiyduu. 

eBg^tiva: 

-63  Ativa: 

(BTO  definldo  pelo  usu^rio  est4  ativado. 

Desativa: 

:*  (MS)  avalia  a  linha  de  comandos. 

-64  Ativa: 

0  ultimo  GETi  ou  PUTi  torna  o  fndice  circular 
(aol). 

Desativa: 

:*  0  ultimo  GETi  ou  PUTi  nao  torna  o  Indioe 
circular. 

-65  Ativa:      Exibe  apenas  o  primeiro  nfvei  de  muitas 
iinfias. 


Desativa:*  Exibe  todos  os  ntveis  de  muitas  linhas. 
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Sinalizador  Descrigao  de  modos  (*  =  padrao) 


—66 

Exibs  lonQ3S  csdsiss  d©  carnctsrss  sm  umn 
unioa  iinha. 

D6S3tiv3 

:*  Exibe  ionpas  cadeias  de  caracteres  em 
multipias  linhas. 

-67 

Ativa: 

0  reiogio  quando  exibido  (veja  o  sinaiizador  - 
40)  tern  um  visor  anaibgico. 

Desativa: 

:*  0  relbgio  quando  exibido  (veja  o  sinalizador  - 
40)  tern  um  visor  digitai. 

-68 

Ativa: 

A  iinha  de  comandos  i  automaticamente 
indentada. 

Desativa: 

:*  A  iinha  de  comandos  nao  6  automaticamente 
indentada. 

-69 

Ativa: 

Edigao  permitida  em  tela  inteira. 

Desativa: 

:*0  cursor  nao  pode  sair  da  iinha  de  texto. 

-70 

Ativa: 

->GROB  aceita  cadeias  de  caracteres  em 
v4rias  iinhas. 

Desativa: 

:*  ->GROB  so  aceita  cadeias  dei^|^H^^^ 
uma  Iinha  ^^|^^^^^^^H 

—71 

Ativa- 

Nenhum  endere^o  em  ASM. 

Desativa 

:*  Adiciona  os  enderegos  em  ASM. 

-72 

Ativa: 

0  visor  da  pilha  usa  minifontes. 

Desativa: 

:*  0  visor  da  pilha  usa  a  fonte  atual.  J 

-73 

Ativa: 

A  edigao  da  Iinha  de  comandos  usa 
minifontes. 

Desativa: 

:*  A  edigao  da  Iinha  de  comandos  usa  a  fonte 
atuai. 

-74 

Ativa: 

A  pilha  i  alinhada  k  esquerda. 

liaMafta: 

-76 

Ativa: 

A  remogao  do  File  Manager  nao  precisa  ser 
confirmada. 

Desativa: 

:*  A  remogao  do  File  Manager  precisa  ser 
confirmada. 

-79 

Ativa: 

Os  objetos  alg^bricos  sac  exibidos  na  pilha 
em  formato  padrao. 

Desativa: 

:*  Os  objetos  aigebricos  aparecem  na  pilha  em^ 
formato  de  iivro  de  texto.  1 

-80 

Ativa: 

0  visor  da  pilha  do  Iivro  de  texto  usa 
minifonte. 

Desativa: 

:*  0  visor  da  pilha  do  Iivro  de  texto  usa  a  fonte 
atuai. 

-81 

Ativa: 

A  edigao  de  um  grob  de  Iivro  de  texto  usa 
minifonte. 

Desativa: 

:*  A  edigao  de  um  grob  de  Iivro  de  texto  usa  a 
fonte  atual. 

-82 

Ativa: 

Utilizada  minifonte  para  editar  expressoes 
alg^bricas  em  modo  de  Iivro  de  texto. 

Desativa: 

:*  Utiiizada  a  fonte  atuai  para  editar  expressoes 
alQebricas  em  modo  de  iivro  de  texto. 

—83 

Ativa- 

A  descriQao  do  grob  e  exibida  na  tela. 

Dssativa! 

:*  0  conteudo  do  grob  e  ^^ibido^|||||^m|^^| 

—85 

Ativa. 

Desativa 

:*  ExibiQBO  de  piiha  padrao. 

—86 

Desativa: 

:*  Prefixo  de  programa  ligado.  | 

-90 

Ativa:* 

Listas  de  opgoes  exibidas  em  minifontes. 

Desativa: 

:  Listas  de  opgoes  exibidas  na  fonte  atuai. 
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Sinalizador 


Descrigao  de  modos  (*  =  padrao) 


-91  Ativa:       Matrix  Writer  opera  como  uma  lista  de  listas. 
Desativa:*  Matrix  Writer  aceita  ffiBHBBSKBB^^H 

-92  Ativa:       SYSRPL  MASD. 

Desativa:*  Assembler  MASD. 

-94  Ativa:       No  modo  RPN,  os  resultados  nao  sao 
armazenados  em  LASTCMD. 


Desativa:*  No  modo  RPN,  os  resultados  sao 


-95  Ativa:      Modo  alg6brlco. 

Desativa:*  Modo  RPN. 

-97  Ativa:      As  listas  sao  exibidas  na  vertical. 

-98  Ativa:      Os  vetores  sao  exibidos  na  vertical. 

Desativa:*  Os  vetores  sao  exibidos  apenas  na 

horizontal. 

-99  Ativa:       Modo  CAS  detalhado. 

Desativa:*  Modo  CAS  resumido.  Hjjj^^^^^H 

-1 00  Ativa:       Modo  de  resultado  final. 

Desativa:*  Modo  passo  a  passo. 

-103  Ativa:       Modo  complexo. 

Desativa:*  Modo  real.  ^^^H^^^^I^^HI 

-105  Ativa:       Modo  aproximado. 

Desativa:*  Modo  exato. 

-1 06  Ativa:      As  chamadas  TSIMP  nao  sao  permitidas  em 
SERIES. 

Desativa:*  As  cliamadas  TSIMP  sao  permitidas  em 


-109  Ativa: 

^  permitida  a  fatorizagao  numSrica. 

Desativa: 

*  Nao  6  permitida  a  fatorizagao  num^rioa. 

-110  Ativa: 

Matrizes  grandes. 

^^g^^^tiva: 

-111  Ativa: 

Nenhuma  simplificacao  recursiva  em 
EXPAND  e  TSIMP 

Desativa: 

*  Simplificacao  recursiva  em  EXPAND  e 
TSIMP 

-113  Ativa: 

Nao  aplica  simplificagao  de  linearidade  ao 
usar  comandos  de  integragao  CAS. 

Desativa: 

*  Aplica  simplificagao  de  linearidade  quando 
usa  integragao  de  comandos  CAS. 

-114  Ativa: 

Polindmios  expresses  em  ordem  de  potencia 
crescente. 

Desativa: 

*  Polindmios  expresses  em  ordem  de  pot€ncia 
decrescente. 

-116  Ativa: 

Simplificagao  de  termos  de  seno. 

-1 1 7  Ativa:*     Menus  exibidos  como  listas  de  opgoes. 
Desativa:  Menus  exibidos  como  teclas  de  fungao. 


-1 1 9  Ativa:       Modo  Nao  rigoroso. 

^^^IJ^^tiva:*  Modo  Rigoroso.  ^^^^^^^^^^^^^ 

-120  Ativa:      A  calculadora  altera  modo  quando  necesseirio 
sem  perguntar. 

Desativa:*  A  calculadora  pergunta  quando  precisa 
alterar  modos. 
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O  Tipos  de  Objeto 

A  HP  49G  utiliza  30  tipos  de  objetos  (listados  na  tabela 
abaixo).  Os  comandos  relevantes  para  os  tipos  de  objeto 
sao: 

•  TYPE(otiy)        Retorna  o  tipo  de  objeto. 

•  VTYPE('nome')  Retorna  o  tipo  do  objeto  nomeado. 

•  TVARS(((po)      Lista  todos  os  objetos  do  tipo  especificado 

no  diret6rio  atual. 

•  VARS  Lista  todos  os  objetos  no  diretorio  atuai. 


# 

Tipo 

Exempio 

0 

NOmero  real 

-6.02E23 

2 

Cadeia  de  caracteres 

"014!" 

4 

Arranjo  complexo 

[[(1,0)(5,-5)][(5,5)(0,1)]1 

6 

Nome  global 

X 

8 

Programa 

«T11  /» 

10 

Inteiro  binSrio 

#EFAC11h 

12 

Objeto  maroado 

:Resposta:  42 

14 

Nome  de  XLIB 

XLIB  543  8 

16 

Biblioteca 

Library  440: ... 

18 

Fungao  interna 

SIN 

20 

Inteiro  bln^rio  interno 

<123d> 

21 

Numero  real^^^^Q 

22 

Numero  complexo 
estendido 

Longo  Complexo 

23 

Arranjo  vinculado 

Arranjo  \JMHBi^^^| 

24 

Objeto  caractere 

Caractere 

25 

Objeto  codigo 

Codigo 

26 

Dados  de  biblioteca 

Dados  de  Biblioteca 

27 

Minifonte  ^^^^H 

28 

Inteiro 

5 

29 

Vetor/Matriz  iwM«i»m 

30 

Fonte 

Fonte 

O  Teclas  de  Caractere 

A  tabela  a  seguir  lista  todos  os  caracteres  disponiveis  na 
HP  49G  Para  cada  caractere,  a  tabela  fornece  o  seu  numero 
interne  e  a  tecia  ou  combinagao  de  teclas  para  exibi-lo.  (Urn 
&  signlfica  que  voce  deve  manter  presslonada  a  primeira 
tecIa  enquanto  pressiona  a  segunda).  Tamb§m  i  possfvel 
exibir  urn  caractere  usando  a  ferramenta  Caractere  (0 
chars). 


1  Car. 

No. 

Tecla(s) 

Car. 

No. 

Tecla(s)  1 

31 

(nllCHflPSl 

U 

85 

gPffiKTANl 

(sp) 

32 

V 

86 

(HSdS 

1 

33 

w 

87 

34 

[a™)0® 

X 

88 

@ 

# 

35 

03 

Y 

89 

8leh8@ 

$ 

36 

z 

90 

gpffilFl 

% 

37 

[ 

91 

i 

38 

fllMlFilfEilRl 

\ 

92 

(MRS 

39 

0(EOWl 

1 

93 

OSS 

( 

40 

OQ®® 

94 

0 

) 

41 

QQ® 

- 

95 

OQ 

42 

@™)® 

96 

O&lEQWl 

+ 

43 

(A[PHA)[+] 

a 

97 

(ALfflAlOdS 

44 

0(SFC) 

b 

98 

(BwiOIB) 

45 

c 

99 

Ll,lnjB 

46 

0 

d 

100 

/ 

47 

(A[M)00 

e 

101 

0 

48 

0 

f 

102 

(jOlKibJtESJ 

1 

49 

1 

g 

103 

(lisos 

2 

50 

2 

h 

104 

(MOSiBB 

3 

51 

3 

1 

105 

(1180(11) 

4 

52 

4 

j 

106 

(HSOdH) 

6 

53 

5 

k 

107 

(I[i80(£K) 

6 

54 

6 

1 

108 

(a[F'?'6jC\>uO 

7 

55 

7 

m 

109 

(ALPS  O  [ID 

8 

56 

8 

n 

110 

(IjMiQSSD 

9 

57 

9 

0 

111 

(IffHAjOdS) 

58 

S)00 

P 

112 

(IPHA10(SM1 

59 

(A[PHA)02 

q 

113 

diDOB 

< 

60 

0® 

r 

114 

dPiiSRH 

= 

61 

0© 

s 

115 

(AffDOS 

> 

62 

0® 

t 

116 

(I[i80(iS) 

? 

63 

(A[M)03 

u 

117 

(HSOdS) 

@ 

64 

(A[PHA)0fEi!R] 

V 

118 

(nsodx) 

A 

65 

w 

119 

diDOO 

B 

66 

X 

120 

(aHJO® 

C 

67 

y 

121 

(liDOO 

D 

68 

[A[M)(F4l 

z 

122 

(WlOFl 

E 

69 

(A[PHA)(F5j 

{ 

123 

offlsa 

F 

70 

(A[PHA)(Fgl 

1 

124 

OdoD 

G 

71 

} 

125 

offla 

H 

72 

~ 

126 

(11801 

1 

73 

[A[M](T0QD 

127 

0(CHARg 

J 

74 

128 

(IpM)R6 

K 

75 

X 

129 

R(chaB 

L 

76 

(pw)iM) 

130 

OWaI 

M 

77 

(aIfi-a)  (Ml 

V 

131 

@ 

N 

78 

J 

132 

OdHI 

0 

79 

(A[PHA)(EQW] 

133 

0(19 

P 

80 

134 

(JTOi) 

Q 

81 

135 

sm 

R 

82 

6 

136 

0& 

S 

83 

137 

B@ 

T 

84 

[AlPHflEOS] 

> 

138 

OS 
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■B 

139 

'  Q@ 

JE 

■3 

198 

(M(F5)(MR9 

a 

140 

(SphSBCeD 

C 

199 

(Mi'r^'i[TiR9 

141 

Oo 

E 

200 

aEs;5;aES07 

«- 

142 

RffiABSI 

E 

201 

(Ml(Rl(MlR7 

4. 

143 

RffiAB 

E 

202 

(M(F5)(M08 

T 

144 

RffiAB 

E 

203 

(M(£5)(M09 

Y 

145 

0H® 

I 

204 

'SFrircnr"'sEfi07 

S 

146 

(1180(13) 

1 

205 

7 

147 

(IPHA1R(F5) 

1 

206 

(Mi(l(J0Li(Milnl8 

1 

148 

R(chaB 

I 

207 

(M(T5)D(M09 

9 

149 

(lpM)R(5a 

D 

208 

(M(FJ)(MR9 

X 

150 

(Ii80(SD 

N 

209 

(iHT  -~R8 

P 

151 

RES® 

6 

210 

IAZ    f7    C  ini7 

a 

152 

(HSRS 

6 

211 

(Ml(EQWl(MlR7 

T 

153 

(IphSROMI 

6 

212 

(MfEigl(M08 

(0 

154 

(HSRdx) 

0 

213 

(MfHgl(MR8 

A 

155 

(liSRdS 

o 

214 

(Mi'Fr''J[?i09 

n 

156 

(IPHA)R(SM) 

X 

215 

R  '31 S® 

£2 

157 

(AffDRdS) 

0 

216 

(Mi(Eow)(Mi09 

158 

R(CHABSI 

tj 

217 

(Ml  O)  (Ml  07 

159 

00 

U 

218 

(Ml  O)  (Ml  07 

€ 

160 

(I[i8R4 

u 

219 

8 

i 

161 

(I[iS)R&2 

LI 

220 

9 

t 

162 

RH® 

Y 

221 

9ESi39ES07 

f 

163 

(11805 

1> 

222 

9 

n 

164 

0ffiil 

B 

223 

(Ml  0(121 

¥ 

165 

0H® 

a 

224 

(Ml  0(1!)  (Ml  07 

1 

166 

0H® 

a 

225 

(Ml  0(1!)  (Ml  07 

§ 

167 

(11510(1;] 

a 

226 

:p  R'^'^r  08 

168 

0(CHiSi 

a 

227 

ni  ^         r  8 

e 

169 

0';aME' 

a 

228 

-E  ini  "  -E   n  9 

170 

(rj'3ljAHS} 

a 

229 

ini  I         r  9 

« 

171 

a; 

230 

ini  I  -E   r  9 

172 

OCg-Hs 

S 

231 

I P    ni  r         r  9 

- 

173 

0(CHiSi 

e 

232 

(If    ini  I  'Ll   n  7 

174 

R(CHABSi 

e 

233 

(Ml0(F51(MlR7 

175 

R(chaB 

a 

234 

(M0(F5)(MR8 

176 

(HSRse 

e 

235 

(M0(F5)(MR9 

± 

177 

RH® 

i 

236 

(M10(!()()D(M107 

2 

178 

RH® 

1 

237 

9ES0CiG9ES07 

3 

179 

R(CHA® 

I 

238 

(M0(T[ioD(M08 

180 

R(chaB 

i 

239 

(M0(T5)D(MR9 

181 

(IMRfHisrl 

8 

240 

(M)0(H)(M)R9 

1 

182 

RH® 

ii 

241 

(M0(mfl(MR8 

• 

183 

RES® 

6 

242 

iM10(Bgl(MR7 

184 

RES® 

6 

243 

(M0fEigl(MR7 

185 

RES® 

6 

244 

(HSR  (EM)  (Ml  08 

186 

RES® 

6 

245 

(M)0ffl)(M)R8 

» 

187 

0ffi(3 

6 

246 

(M0(e5w)(M09 

188 

0EB® 

+ 

247 

0ES® 

189 

RES® 

0 

248 

(Ml  0  SB)  (Ml  09 
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JESOSESO? 
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(M0(Bn1(M09 

A 

194  («LPHAllQ)l«LPHAlQ8 

y 

253 

(M0@(M07 

A 

195  lifHAllUjlAfHAllrlB 

254 

(M0(sMl(MR9 

A 

196 

(Ml  (Fi)  (Ml  09 

y 

255 

(M0(«1(M09 

A 

197 

(MfFiKMRa 
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®  Referenda  de  Comando 


Todos  OS  comandos  da  HP  49G  sao  listados  na  tabela  que 
come;a  na  p^gina  22.  £  fornecida  uma  breve  descrigao  de 
cada  comando,  junto  com  a  tecla  ou  as  tecfas  que  oferecem 
acesso  ao  comando.  Quando  apropriado,  sao  fomecidos  pelo 
menos  um  argumento  (entrada)  e  o  resultado  correspondente 
(saida).  Em  muitos  cases,  um  comando  pode  aoeitar  muitos 
outros  tipos  de  argumento.  Para  ver  a  lista  completa  de 
argumentos  aplicaveis  a  cada  comando,  consulte  o  Guia  do 
Usuario  Avangado. 

Os  comandos  sao  listados  em  ordem  alfabetica.  Os 
comandos  identificados  apenas  por  um  caractere  nao- 
alfabetico — por  exemplo,% — sao  listados  apos  os 
identificados  por  caracteres  alfabeticos.  Quando  um 
caractere  nao-alfabetico  e  o  primeiro  caractere — por 
exempio,  -»diag — o  comando  ^  olassificado  oomo  se  o 
caractere  nao  existisse.  Em  outros  casos,  onde  um  nome  de 
comando  inclui  um  caractere  nao  alfabStioo  —  por  exempio, 
|->R  e  DiAG-> — 0  caractere  nao-alfabftioo  6  tratado  como  'Z' 
na  classlficagao  de  comandos. 

Os  comandos  que  sao  fungoes  sao  indicados  por  um 
asterisco  no  final  da  descrigao  do  comando.  (Voc§  pode 
incluir  fungoes  em  uma  expressao  algebrica.) 

Os  codigos  e  as  abreviagoes  utilizados  para  representar 
entradas  e  saidas  sao  definidos  na  tabela  a  seguir. 


Codigo  Signlflcado 


X,  y,  a,  b,  etc  Numero  real 


z 

Numero  real  ou  complexo 

x_unidades 

Objeto  de  unidade 

(x.y) 

Numero  complexo 

n  ou  m 

inteiro 

#n  ou  #m 

inteiro  binario 

[  vetor  ] 

Vetor  real  ou  complexo 

[[  matriz  ]] 

Matriz  real,  simboiica  ou 

compiexa 

[[  arranjo  ]] 

Arranjo  real  ou  complexo 

"cadeia  de 

Cadeia  de  caracteres 

caracteres" 

'slmb' 

Expressao 

'name' 

Nome  vari^vel 

T/F 

True  (valor  nao-zero)  ou 

false  (0) 

grab 

Objeto  grafico 

obj 

Ouaiquer  objeto 

{  objxz] 

Lista  de  objetos 

No  modo  algebrico,  a  ordem  em  que  as  entradas  sao 
llstadas  6  a  mesma  em  que  voce  deveri  especlflcar  os 
argumentos.  Da  mesma  forma,  as  safdas  sao  listadas  na 
ordem  em  que  foram  retomadas. 

No  modo  RPN,  a  ultima  saida  e  a  que  devera  estar  no  nivei 
1  antes  de  executar  o  comando,  a  penultima  entrada  e  a  que 
deveri  estar  no  nfvel  2,  a  antepenOltima  no  nfvel  3  e  assim 
por  diante.  Da  mesma  forma,  a  ultima  safda  aparece  no  nfvel 
1 ,  a  antepenOltima  aparece  no  nfvel  2  e  assim  por  diante. 
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Nome 

Descripao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

ABCUV 

Fornece  uma  solucao  em  polinomios  u  e  1/  de  au+bv  =c, 
onde  ae  b  sao  polinomios  e  c  e  um  valor. 

QiMM 

POLYNOMIAL 

's/mdi'  'stmb2  z 

ABS 

Retorna  0  valor  absoluto  de  seu  argumento.* 

QiH) 

X 

M 

ACk" 

Reconhece  0  alarme  mais  antigo  \&  expirado. 

B  (MS  TOOLS 
ALRM 

lACKAL^^V 

Reconhece  todos  os  alarmes  expirados.^^^^H 

Q  dH)  ToqS^^^H 

ACQS 

Fornece  0  valor  do  Sngulo  00-seno. 

QlB) 

z 

acosz 

AC0S2S 

Substitui  OS  termos  co()  pelos  termos  asen() 

BB) 

'simbt' 

'simb2 

equlvalentes.* 

ACOSH 

Retorna  0  co-seno  hiperb6lioo  inverse  do  argumento.* 

"Biii  ~ 

HYPERBOLIC 

z 

acoshz 

ADD 

Soma  elementos  corresoondentes  das  duas  listas  ou 
adiclona  um  numero  a  oada  um  dos  elementos  de  uma 
llsta. 

SD 

{ lista, )  { //sfa2 } 

{  /'Sfaresuitado  } 

f\UU  1  NlKJlJ 

Soma  duas  expressoes  ou  valores,  m6dulos  do  valor 
absolute.* 

Q  (AiH) 

MODULO 

— > 

;  Y  . 

ADDTOREAL 

Soma  0  nome  global  espeolficado  k  varlSvel  reservada 

SD 

'global' 

REALASSUME. 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

ALOG 

Retorna  o  antilogaritmo  comum,  que  610  elevado  a  uma 
determinada  potSncia* 

oQtrJ 

^  -»  10^ 

^m^B^^  um  emprestimo  ou  investimento  baseado  nas 
mmHUss  de  amortizagao  atuais. 

^^^^^^^^^^^^  Sa^^^^^^^^^^^^^^^^^l 

AND 

Fornece  o  AND  logioo  de  dois  argumentos.* 

@(BMI)  LOGIC 

#n,  #n2  -> 

ANS 

Chama  novamente  a  enesima  resposta  do  histbrico. 

"  ->  obj„ 

APPLY 

Cria  uma  expressao  a  partir  do  nome  da  fungao 

especificada  e  do  argumento.* 

SD 

{ simb,  ...  slmb„ }  'nome"  ->  'nome  (,sfmb,  ...  sfmb„y 

ARC 

Desonha  um  arco  em  PICT  em  sentido  anti-horario. 

(■J®  PICT 

(X,  y)    Xradiano  -^ql  -^q2  -> 

ARCHIVE 

Cria  uma  copia  de  backup  do  diretbrio  HOME. 

Q(S  MEMORY 

•'"porta  ' """"S  -> 

ARG 

Retorna  o  angulo  polar  (real)  de  um  numero  complexo.* 

em 

(X,      ^  8 

^^^^ 

Exibe  um  menu  de  comandos  aritmetlcos. 

(Sri  —iiiiiBiiBii 

-»ARRY 

Retorna  um  vetor  de  n  elementos  reals  ou  complexos  ou 
uma  matriz  de  n  x  m  elementos  reals  ou  complexos. 

SD 

^1  ■■■     ".imMo  -»  [  vetor] 

ARRY^ 

Toma  um  arranjo  e  retorna  seus  elementos  como 
nOmeros  reals  ou  complexos  separados. 

SD 

I  vetor]  -»  z,  ...  z„  {  n,te„,„,„} 

ASIN 

Retorna  o  valor  do  Angulo  com  o  seno  estabelecldo.* 

OS) 

z  ->  asenz 

=  funfao 


Nome 


ASIN2T 
ASINH 

ASN 
ASR 


DescrlQao 

Substitui  termos  asen()  por  termos  acos()  equivalentes. 
Substitui  termos  asen()  por  termos  atan()  equivalentes. 
Retorna  o  seno  hiperb6lico  inverse  do  argumento* 


Acesso 

BB) 

HYPERBOLIC 


Define  uma  tecia  no  teclado  do  usu^rio  designando  urn 
determinado  objeto  k  tecIa  x,g(.|j,  especificada  oomo  linha 

coluna.posigao. 

Move  um  inteiro  binario  urn  bit  para  a  direita,  exoeto  0  bit  BS)  bit 
mais  significante,  que  e  mantido.    . 


Retorna  0  valor  do  ^ngulo  que  tern  a  tangente 
especificada.* 


BfflM) 


ATANH  Retorna  a  tangente  hiperb6iica  inversa  do  argumento.*  BIB 

HYPERBOLIC 

ATICK               Define  a  anotagao  da  marca  de  seiegao  de  eixos  na  SD 
variavei  resen/ada  PPAR.   ^ 

ATTACH  Associa  a  biblioteca  ao  nOmero  especificado  para  0  (SD 

diretdrio  atual. 


=  funfao 


Entradas 


'simb,' 


'si'mb2 
asenhz 


Safdas 


obj  x,„ 


#"1  ->  #n2 


z  ->  atanhz 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

AXES 

Especifica  as  coordenadas  da  Intsfsepao  e  os  r6tulos  dos 
eixos  X  e  y  e  a  anotagao  de  marea  de  selegao. 

/v  1/1 

Converte  uma  lista  em  um  arranjo  ou  um  arranjo  em  uma 
lista. 

AXM 

ConvGrte  um  arranjo  numerico  em  uma  matriz  simbolica. 

I.IV1AI  niucjj 
OPERATIONS 

[[  Bffsnjo  ]] 

— >  [[  mstriz  ]] 

Converte  uma  matriz  quadrada  no  formato  quadratico 

QCHl) 

[[  matriz  ]] 

->  's'imb'  [  vetor] 

BAR 

Define  o  tlpo  de  gr4flco  como  BAR  (barra). 

SD 

^^^^^ 

Piota  um  grafico  de  barra  da  coluna  especificada  da 
matriz  estatistica  atual  (variavel  reservada  I.DAT}. 

^^^^^^^^^ 

Exibe  um  menu  de  comandos  basicos  de  algebra. 

BEEP 

Emite  um  torn  a  n  hertz  por  x  segundos. 

Q®  OUT 

^frequSncia  ^durajao 

BESTFIT 

Executa  LR  com  os  quatro  modelos  de  ajustamento  de 
curvas  e  seleciona  o  modelo  com  o  maior  coeficiente  de 

correlagao. 

BIN 

Seleciona  a  base  binaria  para  operagoes  de  inteiro  binario 

BINS 

Classifica  os  elementos  da  coluna  independente  da  matriz  ® 
de  estatistica  atual  em  (%\rys  +  2)  bins. 

-^min  '^largura  "binarios 

 i  W  n, .  ,       n, .     11  r  n. .  .  #1. .  _  1 

^  LL  "bin  1  ■-■  "bin  n  JJ  I  "bm  L  "bin  R  J 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

BLANK 

Cria  um  obieto  grcifico  em  branco  com  a  largura  e  a  altura 
especificadas. 

O^mbJ  GROB 

#n  Jim 
'largura  "altura 

gi'ObbrarKO 

BOX 

.  - .  „  .  - 

Desenha  no  PICT  uma  caixa  cujos  dngulos  opostos  sao 
definidos  pe!o  pixel  especifioado  ou  pelas  coordenadas  de 
unidade  do  usuario. 

0®  PICT 

{  #ni  #mi }  {      #m2 } 

. 

BUFLEN 

Retoma  o  nOmero  de  caracteres  na  entrada  serial  do 
buffer  e  um  dfgito  Onioo  indlcando  se  ocorreu  erro. 

"cars 

Retorna  o  numero  de  bytes  e  a  si^^^^H^pflcagao  para 
0  objeto  especlfioo.  jjmgijm 

-> 

B— »R 

ConvGrtG  um  intBiro  binsrio  sm  S6u  SQuivslsntG  ds  ponto 
flutuante. 

#n 

CASCFG 

Restaura  as  definigoes  padrao  (default)  de  modo  CAS. 

CASE 

Inicia  a  estrutura  condicional  CASE  . . .  END. 

G'Mi  BRCH 

mL.. 

Retorna  o  menor  inteiro  que  e  maior  ou  igual  ao 

Q  iB  REAL 

X 

n 

CENTR 

Ajusta  OS  dois  primeiros  parSmetros  em  PPAR,  (x^iin, 
y^.^^  g  ('^tnax'  ymax)'     modo  pue  esse  ponto  {x,  y)  seja  o 
centre  do  grafico. 

(x,y) 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

%CH 

Retorna  a  alteragao  percentual  de  x  para  y  como  uma 
percentagem  de  x* 

o  imidj  real 

xy  -> 

1 00(y  —  x)/x 

CHINREM 

Sotuciona  urn  sistema  de  congru€ncias  polinomiais 
simultSneas  no  oirculo  Z[x]. 

POLYNOMIAL 

[  velor,  ]  [  vetor2  ]  -> 

[  vetor^  ] 

CHOOSE 

Cria  uma  oaixa  de  opgoes  definida  pelo  usuario. 

0®  IN 

"prompf  {  c,  ...  c„ )  -> 

obj  ou  resultado  "1" 

CHR 

Retorna  uma  cadeia  de  caracteres  representando  o 
caractere  correspondente  ao  c6digo  de  caractere  n. 

Q@G)  TYPE 

n  -> 

"cadeia  de  caracteres^' 

CKSM 

Especifica  o  esquema  de  detecQao  de  erros. 

"somadoveriffcasao  -> 

Remove  todos  os  objetos  da  pilha  ou  do  histbrico.  ^ 

OLI\AUJ 

Ajusta  a  hora  do  sistema  por  xticjues  do  rel6gio,  onde 
8192  tiques  do  relogio  correspondem  a  1  segundo. 

ij^  Ullvlg  1  OULb 

— > 

CLLCD 

Limpa  (deixa  em  branco)  o  visor  da  pilha. 

Fechs  a  porta  serial  6  desativs  o  buffer  de  entrada  assim 
como  qualquer  mensagem  de  erro  da  KERRM. 

(rail 

^^^^ 

Elimlna  a  matriz  estatistica  atual. 

(BD 

CLVAR 

Elimina  todas  as  vari^veis  e  subdiretdrlos  vazios  no 
diretdrio  atual. 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

nciui  1  Id  d  uuiui  id  i  luiiiid  yuiiid  i  lui  iiid^  uu  diyuiiici  iiu  uc 

arranjo. 

Q  (MAffilCES) 
OPERATIONS 

[  arranyo  ] 

^normacoluna 

COL 

M              [[  matriz  ]]i  ncon,na 

—> 

COL+ 

Ins6re  um  arranjo  Gm  uma  matriz  na  posiQao  indicada  por 

'^[ndice  ®  rGtorna  o  arranjo  modificado. 

Q  (MTH)  MATRIX 
COL 

I  <'^ivi  j-|    "elemento  "indice 

~^ 

[  VGtor^2 

Transforma  uma  matriz  em  uma  serie  de  vetores  de 

fZITl  /OtLJ^  iLjA-mi\y 

—> 

[  vetor  jcQii   [  vetor^^^^^^^ 

COL^ 

Transforma  uma  s6rie  de  vetores  da  coluna  e  uma 

contagem  de  coluna  em  uma  matriz  contendo  essas 
colunas. 

0  ffl)  MATRIX 
COL 

[  vetorUi^  [  i/efor]coi  n^^tcoi 

-> 

[[  matriz  ]] 

CQi-CT 

Fatoriza  um  polinomio  ou  um  inteiro.  Identico  a  FACTOR. 

® 

'sfmbi' 

-> 

'simb2 

COLX 

Especifica  as  colunas  ds  varicivel  independents  e  varicivel 
dependente  da  matriz  de  estatfstica  atual. 

^col  Xcol 

CON 

Retorna  um  arranjo  constante,  definido  como  um  arranjo 
onde  todos  os  elementos  possuem  o  mesmo  valor. 

0  (MB  MATRIX 
MAKE 

{  '^colunas}  ^constanle 

-> 

GQND 

Retorna  a  norma  1  (norma  de  coluna),  o  numero  de 

R  (PTH)  MATRIX 

-> 

=  funfao 


Nome                                   Descrlgao  Acesso 

Entradas 

Safdas 

CONIC              Especificao  tipo  de  grafico  como  CONIC  (conico).  (i^Tj 

CONJ,              Gon^uga  um  numero  oomplexo  ou  um  arranjo  complexo.*  0  (cmpuO 

CONLIB  Abre  o  catelogo  Biblioteca  de  Constantes.  SB)  constants 


CONT 

Retoma  a  execugao  de  um  programa  interrompido. 

CONVERT 

Convene  um  objeto  unidade  de  origem  nas  dimensoes    0  (COWffit)  units 
de  uma  unidade  de  destine.  tools 

x2_unidadeS(igsmo 

X2_unidadeSa^^„o 

CORR 

Retoma  o  coeficiente  de  correlaQao  das  colunas  de  dados  (toqiJ 
indepBndentes  e  dependentes  na  matiiz  de  estatisticas 

atuais. 

— > 

''correlagao 

^^^^ 

Retorna  o  co-seno  do  argumento.*                              (COS)  ^^^^^^^^M 

-> 

co-s  Z  ^^^^^^^^^^^^ 

Retorna  o  co-seno  hiperbolico  do  argumento.*                0  HI) 

HYPERBOLIC 

z 

-> 

co-sh  Z 

COV 

Retorna  a  oovariancia  da  amostra  das  colunas  de  dados  @) 
independentes  e  dependentes  na  matriz  estatistica  atual. 

^covarianda 

CR 

Imprime  o  conteudo,  se  houver,  do  buffer  da  impressora.  (QM) 

'gtobat 

.fjjtjii^^lll^ubdiretbrio  vazio  com  o  nome  especificado  no    lp|i^|]  ^'^Ij^^ 

Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

On  woo 

Fornece  o  produto  externo  (vetorial)  C  =  A  x  B  dos 
vetores  A  e  B. 

Qj  llvl  1  nj  vtorOR 

[  VtflUI  jf^  [  VtflUI  Jb 

— > 

[  vefor  ]a  X  B 

Troca  as  colunas  /  e  j  da  matriz  do  argumento  e  retorna  a 
matriz  modificada. 

CREATE  COnM^I 

^^^^^BB^^ffil   ^colunai  ^  col  una  j 

— » 

]]2  ^^^^^^^^^^^^^^H 

CURL 

Retorna  o  rotacional  de  uma  fungao  vetorial  tridimensional  0®)  deriv 

AND  INTEG 

r  \/t:>fnr\,  1  TF  affan/n^  11 
[  vt?it^/-|  J  LL  di  1  cti  jj 

s/m£)i 

CYLIN 

Define  o  mode  de  coordenadas  Cilindrico. 

m 

.L_-= 

C^PX 

Converte  as  coordenadas  de  unidade  especificadas  pelo 
usu^irio  em  coordenadas  de  pixel. 

QBD  PICT 

/  Jln  dim  \ 

C— >R 

Separa  as  partes  reais  e  imaginarias  de  urn  numero 
complexo  ou  arranjo  complexo. 

UAHOY 

Cafcula  0  fator  de  atrito  Darcy  de  determinadas  vazoes  de 
fluidos.* 

(SAL) 

xe  /  U  yne 

^Darcy 

^DATE 

Define  a  data  do  sistema  em  data. 

BCSE)  TOOLS 

data 

-> 

DATE 

Fornece  a  data  do  sistema. 

BtSEj  TOOLS 

data 

Retorna  uma  data  passada  ou  futura,  em  relagao  a  uma 

■■■■■■■■■■I 

8  (lis  TOOLS 

^^^^^^^ 

data„^a  ^^^^^^^^^^^^ 

Inicia  a  execugao  do  programa  e  a  suspends  como  se 
HALT  fosse  o  primeiro  oomando  do  programa. 

SD 

It  nmnrams  »  m  i  '  nnmo  Hn 

programs^ 

— > 

= funfao 


Nome 

DescrlQao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

Retorna  o  numero  de  dias  entre  duas  datas. 

DEC 

Seleciona  a  base  decimal  das  opera^oes  de  inteiro 
binario.  (A  base  defaults  decimal). 

(CAT) 

DECR 

De  uma  vari4vel,  subtrai  1 ,  armazenando  o  novo  valor 
novamente  na  variavel  original,  e  retorna  o  novo  valor. 

Q®  MEMORY 

'nome* 

Armazena  a  expressao  a  direita  de  =  na  variavei 
especificada  a  esquerda  ou  cria  uma  fun^ao  definida  peio 
usuario. 

Q(E) 

'nome=exff 

DEG 

Define  o  modo  do  Snguio  para  graus. 

(SD 

DPI  Al  AR^Jl 

Exclui  0  alarme  especificado. 

\    >'ll'l  P'.'Pl  Trxi^l  C 

ALRM 

'^fndice 

DELAY 

Especifica  quantos  segundos  a  HP  49  espera  entre  os 
envios  de  iinhas  de  informagoes  para  a  impressora. 

ICAT) 

DELKEYS 

Limpa  as  atribuigoes  de  tecias  definidas  peio  usuario. 

(OS) 

-^tecla 

-> 

DEPND 

Especifica  a  variavel  dependente  (e  seu  inten/alo  de 
piotagem  para  grificos  TRUTH  (Verdade). 

@) 

'globsl' 

-> 

DEPTH 

Retorna  urn  numero  real  que  representa  o  numero  de 
objetos  existentes  na  pilha  (antes  de  DEPTH  ter  sido 
executado). 

0®  STACK 

n 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

DERIV 

Retorna  as  derivadas  parciais  d6  uma  fun^ao  6m  rGla^ao 
vari^veis  especificadas.* 

~l  ijiPLlij  UtHIV 
AND  INTEG 

— >  'sfmb2 

DERVX 

Retorna  a  derivada  de  uma  furiQao  em  rela^ao  a  variavel 
atual.* 

OlJJ/iy  DERIV 
AND  INTEG 

— >  'simb2 

UboULvb 

Soluciona  determinadas  equapoes  diferenciais  ordinarias 
de  primeira  ordem  com  relagao  a  variavel  atual. 

^^^^^^^^^^^^^^   'simb]  'simb2 

^^^^^^^^^^^ 

DET 

Retorna  o  determinante  de  uma  matriz  Cjuadrada. 

CTl  rtiMTRirfOl 
\^_\)  \\viri pIUco^ 

OPERATIONS 

rr  rrtafri^  11 
yy  iiictiii^  jj 

*  ■^determinante 

DETACH 

Separa  a  biblioteca  com  o  nOmero  especificado  do 

diretorio  atual.  ... 

(SD 

'^biblioteca 

— >UIAo 

Retorna  um  vetor  que  cont6m  os  principals  ©Ismsntos 
diagonals  de  uma  matriz. 

CTl  (MATRirfQl 
\^_\)  \\viri pIUcO^ 

CREATE 

[  vetor  Idiagonals 

DIAG-» 

Seleciona  um  arranio  e  uma  dimensao  e  retorna  uma 
matriz  cuja  principal  diagonal  6  formada  pelos  elementos 
do  arranjo. 

Q  (iMBb) 

CREATE 

[arran/o] diagonals  {dim} 

[[  matriz]] 

DIFF 

Exibe  um  menu  de  comandos  de  calculo. 

aD 

Define  o  tipo  de  grafico  para  DIFFEQ  (eouacao 
diferencial).  HHmH 

(SAT) 

DISP 

Exibe  obj  na  enesima  linha  de  exibigao. 

Q®  OUT 

obj  n 

-> 

DIV 

Retorna  a  divergSncia  de  uma  fun^ao  vetorial. 

OtU/iy  DERIV 
AND  INTEG 

[[  3rranjo-\  ]]  [[  arr3njo2  ]] 

'sfmb^' 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

DIV2 

Executs  uma  divisao  6uciidiana  em  duas  expressoes.  0 
modo  passo  a  passo  est^  disponrvel  para  esse  comando. 

POLYNOMIAL 

— > 

Executa  uma  divisao  euclidiana  em  dois  m6dulos  de 
expressao  do  valor  absolute  atual. 

^^^^^^^^^^KBUSi\'  'sfmb2 

— > 

DIVIS 

Retorna  uma  lista  de  divisores  de  um  polinomio  ou  um 
inteiro. 

i^J  (Aral  H] 

simb-i 

— > 

{ //sfSi } 

DIVMOD 

Divide  0  modulo  atual  em  dois  modules  de  expressao.* 

'simb-\'  z 

-> 

DIVPC 

Retorna  um  polinSmio  Taylor  para  o  coeficiente  das  duas 
expressoes. 

(C/IC)  LIMITS  & 
SERIES 

'  sfmb-\ '  '  sftTib2  z 

'sfmb^' 

DO 

Inicia  a  estrutura  de  loop  indefinida  DO  ...  UNTII  END  . 

DOERR 

Executa  um  erro  "especificado  pelo  usu^rio",  fazendo  com 

L|Ue  u  piuyiaiiici  se  uuiiiuui  its  cAdiaiiici  iie  uuiiiu  oc  Uveooe 

ocorrido  um  erro  normal. 

0®  ERROR 

DOLIST 

Aplica  cor^^^^^^^^^^^^^^Koes  definldas  pelo 

(n'(^^  LisTj^^^^^B 

P  R  0  C  E  D  U  REW^HHi 

a  }i  ...  { lista  In  1  **  programs  » 

— > 

Aplica  um  programa  ou  comando  a  Qrupos  de  elementos 
em  uma  lista. 

Qj  '^rnU,'  Lib  1 
PROCEDURES 

(  llolctj-\    II    "  fjiuyictlllct  " 

{ lista  }2 

PQT 

Retorna  o  produto  interne  A  B  de  dois  arranjos  A  e  B. 

Q  (iBgg) 

[  arranjOp,  ]  [  arranjo^  ] 

-> 

X 

DRAW 

Plota  OS  dados  matem^iticos  na  vari^vel  EQ  reservada. 

SD 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

DRAW3DMATRIX  Desenha  urn  gr^fico  em  3D  a  partir  dos  valores  em  uma 
matriz  especiffcada. 

DRAX 

Desenha  eixos  em  PICT. 

SD 

DROP 

Remove  o  objeto  nfvel  1  da  pilha. 

QBD  STACK 

ob} 

DR0P2 

Remove  os  dois  primeiros  objetos  da  pilha. 

STACK 

obj-i  obj2 

DROPN 

Remove  os  primeiros  n  +  1  objetos  da  pilha  (os  primeiros 
n  objetos  excluindo  o  prbprio  inteiro  n). 

(nlfPRGlSTACK 

obj]  ...  objf^  n 

-> 

DTAG 

Remove  todas  os  identificadores  (rotulos)  de  um  objeto. 

QBD  TYPE 

obj  destino 

obj 

DUP2 

Retorna  as  copias  dos  dois  argumentos  {ou  os  objetos 
nos  nfveis  1  e  2  da  pilha). 

nhL  fiHL 

obj2  obj-\  obj2  obj-\ 

Duplica  duas  vezes  um  objeto. 

obj  obj  obj  ^^^^B 

DUPN 

Toma  um  inteiro  n  do  nivei  1  da  piiha  e  retorna  copias  de 
objetos  na  piiha  de  nivel  2  ate  n  +  1 . 

^rnuj  o  1  MUr\ 

obj-\  . . .  objfi  n 

VU]-\  ...  UUJf^            —  ''Min 

D^R 

Converte  um  numero  reai  representando  um  angulo  em 

Q  iB  REAL 

X 

-> 

(7i/180)x 

e 

Retorna  uma  constante  simbolioa  eousuarepresentagao  fiPHS  Q  e 
num^rioa,  2.71828182846.* 

'&' 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

EDIT 

Mov6  0  objsto  6Sp6cifiCcido  p&r3  3  linhs  ds  com3,ndos 
onde  ele  pode  ser  editado. 

obj  -> 

EDITB 

Abre  um  objeto  no  ambiente  de  edigao  mais  apropriado. 

SD 

obj  -> 

EGCD 

Com  dois  polinfimios,  uev,  retornaa,  bee,  onde:  au+  bv  QlffiEH) 

-  n.                                                                ^^^^^              POI  YNOMIAI 

'slmbi'  'sfmbz'  ->  'sfmb^'  'slmb^  'simb^ 

C\JlV 

Calcula  OS  eigenvalores  e  os  eigenvetores  direitos  de 
uma  matriz  quadrada. 

Q  (f/fi'mSi 

EIGENVECTOR 

[[marnzjjA  ->  LI"'°*''^JJev9c  l''srorjE\^| 

EGVL 

Calcula  OS  eigenvalores  de  uma  matriz  quadrada. 

Q  (iMBb) 

EIGENVECTOR 

[[  matriz]]fl,      [  vetor]Evai 

ELSE 

Inicia  uma  estrutura  condicional  falsa  ou  uma  estrutura  de 
capturade  erros. 

Q(ffiG)  BRANCH 

END 

Finaliza  estruturas  condicionais,  de  captura  de  erros  e  de 
loop  indefinido. 

Q(ffiG)  BRANCH 

■■■■■■■■IHHHHHHHHHI 

PMnQI  ID 

Oferece  acesso  ao  numero  total  de  sublistas  contidas  na 
lista  utilizada  pelo  DOSUBS. 

(3(®  LIST 
PROCEDURES 

ENG 

Define  o  formate  de  exibigao  do  numero  para  o  mode 
Engineering  (engenharia). 

SD 

n  -> 

EPSXO 

Substitui  per  zeros  os  coeficientes  em  um  polinomio  que 
tenha  um  valor  absolute  inferior  a  variavel  EPS. 

SD 

blillU^  — >  SimD2 

EQW 

Abre  o  Equation  Writer,  onde  voc^  pode  editar  uma 
expressao. 

SD 

*  =  funfao 

Nome 

Descrlgao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

oupara  uma  sciuaQso  Gm  sgus  laoos  uirsiio  s  ssc|U6rcio. 

vn)  [rn^i  1  Y  rt 

simD-\  simD2 

^^^^^^P/C7i  deixando  um  PICT  em  branco  com  as 

ERRO 

Limpa  0  Oltimo  nOmero  de  erro  (6  mensagsm)  d6  modo 
que  uma  execugao  subseqiiente  de  ERRN  retorna  #  Oh. 

Q@G)  ERROR 

ERRM 

Retorna  uma  cadeia  de  caracteres  que  contem  a 
mensagem  de  erros  com  o  ultimo  erro  de  calculo. 

Q@G)  ERROR 

"mensagem  de  errd' 

ERRN 

Retorna  o  numero  de  erro  do  ultimo  erro  da  catculadora. 

(■jj(PRCj  ERROR 

lULER 

Retorna  o  numero  de  inteiros  inferiores  a  um  inteiro 

QglE)  INTEGER 

z. 

-> 

EVAL 

Avalia  0  objeto. 

BSD 

obj 

EXP 

Retorna  o  antilogaritmo  natural  ou  exponenclal  do 
argumento;  ou  seja,  e  elevado  a  uma  determinada 
potSncia.* 

z 

e" 

EXPAN 

Desenvolve  e  simplifica  uma  expressao  algebrica. 

^^^^^^^^^^^^ 

EXPAND 

Desenvolve  e  simplifica  uma  expressao  algebrica. 

-> 

'simb2 

EXPANDMOD 

Desenvolve  e  simplifica  uma  expressao,  mbdulos  do  valor 
absolute  atual.* 

QlME)  MODULO 

'sfmb2 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

EXPFIT 

Armazena  EXPFIT  em  I.PAR,  portanto,  as  execugoes 
subsepuentes  do  LR  usarao  o  modelo  de  ajustamento  da 

curva  exponencial. 

EXPLN 

Transforma  os  termos  trigonometricos  de  uma  expressao 
em  termos  exponenciais  e  logaritmicos. 

Qj  ILiUIWmlJ 

'sfmb^'  'si'mb2 

EXPM 

Retoma  e^-  1.* 

HYPERBOLIC 

X          ff'  —  1 

^^^^^ 

Especifica  as  coordenadas  do  ponto  de  visualizagao  em 
um  grafico  em  perspectiva. 

Retorna  a  fragao  do  total  da  emissividade  do  corpo  negro 
na  temperatura  Xj  entre  comprimentos  de  onda  0  e 

yiambda. 

®  FOX 

Xlambda  ^potSncia 

FACTOR 

Fatoriza  uma  polinomio  ou  um  inteiro. 

'sfmb-i'  'simbz 

FACTO  RMOD 

Fatoriza  um  modulo  polinomial  no  m6dulo  atual.  0 
modulo  deve  ter  menos  de  100,  e  ser.yn)  Qi^merAprjrTip.* 

QllD  MODULO 

rMLi  1  Uno 

Para  um  valor  ou  expressao,  retorna  uma  lista  de  fatores 
primes  e  suas  multiplicidades. 

^  — >  \  iisia } 

CAMMIM/^ 
rANNINo 

Calcula  0  fator  de  atrito  interne  de  determinadas  vazoes 
de  flufdos.* 

^■x/D  Yrb  — >  ■'^fanning 

*  =  funfao 


Nome 

Descripao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

FAST3D 

Define  o  tipo  de  grafico  como  FAST  3D. 

.l!RQ§?!_  

De  urn  arranjo  de  raizes  e  multiplicidades/polos,  retorna 
^|im  polinomio  racional  corrynn^ilj^nte  principal  de  ^ 

RKarHHi  -^^^^ 

[[  arranjo^  ]] 

— > 

'simb-\' 

FC? 

Testa  se  o  sistema  especificado  ou  o  sinalizador  do 
usuario  esta  desativado  e  retorna  um  resultado  de  teste 
correspondente. 

0®  TEST 

'^nlimera  de  sinalizador 

0/1 

FC?C  

Testa  se  o  sistema  especificado  ou  o  sinalizador  do 
H|ltt|^|iaia||^g^ativado,  retorna  um  resultado  de  teste 
HnMNPMMwe,  em  seguida,  limpa  o  sinalizador. 

0®  TEST 

'^numero  de  sinalizador 

0/1 

FFT 

v^ui  1  i)juici  ct  L/Ui  ivci  £>ctu  <Jc  ruui  ici  uibL-i  cict  uc  ui  1  Id  uu  uudb 

dimensoes  de  um  arranjo. 

f*~il  (WFP  FFT 

[  atranjo  ]i 

[  etiiai IJU  12 

FILER 

Abre  0  File  Manager.  ^ 

FINDALARM 

Retorna  o  indice  de  alarme  ^indice  ^®  primeiro  alarme 
expirado  no  tempo  especificado. 

[r](TiME)  TOOLS 
ALRM 

data 

— > 

FIX 

Define  o  formate  de  exibigao  do  numero  para  o  mode  fix, 
que  arredonda  a  exibigao  para  n  casas  decimals. 

m 

n 

-> 

FLASH EVAL 

Avalia  funcoes  flash  sem  nome. 

^^^^  ^^fiinran 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

FLOOR 

Retorna  o  maior  inteiro  que  seja  menor  ou  igual  ao 
argumento.* 

Q  fiB  REAL 

X 

n 

F0NT6 

Retorna  o  objeto  FONT  6  do  sistema. 

(SD 

obj 

FONTS 

Retorna  o  objeto  FONT  8  do  sistema. 

obj 

Define  a  fonte  do  sistema.* 

FOR 

Inicia as  estruturas  de  loop  definido  FOR  ...  NEXT  e  FOR 
...  STEP. 

'^Pfl-' '  BRANCH 

FOR  Xjnicio  Xfjm 

— > 

FOURIER 

Retorna  o  enesimo  coeficiente  de  um  desenvolvimento  de 
s6rie  Fourier  complexa.* 

Q®)  DERIV.  & 

'sfmb^' 

FP 

Retorna  a  parte  fracionaria  do  argumento.* 

Q  (MB  REAL 

X 

->  y 

FREEZE 

Congeia  a  parte  especificada  do  visor  para  c|ue  eia  nao 
seja  atualizada  at^  que  uma  tecia  seja  pressionada. 

^irsa  de  exibigao 

— > 

FROOTS 

Para  um  polinomio  racional,  retorna  um  arranjo  de  suas 
raizes  e  polos,  com  suas  multiplicidades 
correspondentes. 

POLYNOMIAL 

-»  [[  arranjo,  ]] 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

FS? 

Testa  se  o  sinalizador  do  sistema  ou  especificado  pelo 
usuSrio  estS  ativado  e  retoma  o  resultado  de  teste 

correspondente. 

QBD  TEST 

^n^merosinalizador 

0/1 

Testa  se  o  sinalizador  do  sistema  ou  especificado  pelo 
usuario  esta  ativado,  retorna  um  resultado  de  teste 
correspondente  e  desativa  o  sinalizador. 

QBD  TEST 

^n^merosinalizador 

0/1 

FUNCTION 

Define  o  tipo  de  gr^fico  para  FUNCTION  (fungao). 

SD 

FXND 

Divide  um  objeto  em  numerador  e  denominador. 

SD 

'simb,' 

-> 

'simb2  's/'mjbs' 

GAUSS 

Retorna  a  representagao  diagonal  de  uma  forma 

R(iMhb) 

's!mbt'   [  vefor,  ] 

-> 

[[  arranjo-i  ]]  [[  arranj02  ]]  'simb^  { 

GCD 

Retorna  o  maior  divisor  oomum  de  dels  objetos. 

POLYNOMIAL 

'sfmb-\  's(tTib2 

z 

Encontra  o  maior  divisor  comum  de  dels  mddulos 
polinomiais  do  valor  absoluto  atual.* 

QlME)  MODULO 

'sffTib-\ '  'sfrnb2 

-> 

'simb^' 

GET 

Reoupera  o  objeto  especificado  de  uma  matriz,  uma  lista 
ou  um  arranjo. 

[RfPRG]  LIST 
ELEMENTS 

[[  matriz  ]]  npogipgo 

■^get 

Reoupera  o  objeto  especifi|g|^^|y^^y^||^^|g  lista 
ou  um  arranjo  e  o  indice  d  jgQ^mmjjjm 

0(F®  LIST 
ELEMENTS 

[[  matriz]]  npas\<;ao\ 

— > 

[[  matriz]]  r^^^^^^^^^^^mj^^ 

Sobrepoe  grofi,  ao  grobosstim. 

Q®  QROB 

gi-obaestmo  {^ri^m}  grob^ 

-> 

*  =  funfao 


Nome 

DescrlQao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

GRIDMAP 

Define  o  tipo  de  grafico  para  GRIDMAP  (grade). 

m 

_>GROB 

Cria  urn  objeto  grafico  de  urn  objeto  especificado,  onde  o  SD 
H|||||||g|<to  n,ama„„„    car  ^g|||||^|y^||^^bjeto. 

Obj  n,amcar 

— >  grob 

GROBADD 

Combina  dois  objetos  graficos. 

m 

grob^  grob2 

~>  grabs 

GXOR 

Sup^^lHg  ao  grobaestm- 

BSD  GRc^^H 

■     grofcdesiino  [Knm]  grab, 

^^^^^^^^^^ 

HADAMARD 

I\/lultiplica  elemento  por  elemento  de  duas  mafrizes 
(produfo  Hadamard). 

OPERATIONS 

[[  matriz,  ]]  [[  matriZ2  ]] 

^  [[  matriz^  ]] 

HALFTAN 

Substitui  OS  termos  sen(x),  cos(x)  e  tan(x)  pelos  termos 

Bdi 

'sjmb,' 

->  'sfmbi 

HALT 

Interrompe  a  execugao  do  programa. 

QBD  RUN  & 

DEBUG 

HEAD 

Retorna  0  primeiro  elemento  de  uma  llsta  de  cadelas  de 

caracteres. 

QBD  CHARS 

->  ofj/i 

HEADER^ 

Reforna  o  tamanfio,  em  linhas,  do  cabegalho  do  visor. 

SD 

z 

->HEADER 

Define  o  tamanho,  em  linfias,  do  cabegalho  do  visor. 

(SD 

Z 

-> 

HERMITE 

Retorna  o  en6simo  polinSmlo  Hermite.* 

QlME) 

POLYNOMIAL 

z 

'sfmb^' 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

HESS 

Retorna  a  matriz  Hessian  e  0  gradiente  de  uma  expressao  QO  deriv& 
em  relagao  4s  variSveis  especificadas.  integ 

'cfm/ij'     r  1/of/ir.  1 

[[  fnsttiz  ]]  2^  [  v&tofz  ] 

HEX 

Define  a  base  hexadecimai  para  operagoes  de  inteiro 
binsrio. 

m 

HILBERT 

R(iMhb) 

CREATE  ^^^^^M 

  z 

n  matriz''^ 

HISTOGRAM 

Define  o  tipo  de  grcifico  para  HISTOGRAM  (histograma) 

-»HMS 

Convene  um  nOmero  real  que  representa  horas  ou  graus 
com  uma  fragao  decimal  no  formate  horas-minutos- 
segundos. 

^PJ  jiMt)  1  OOLb 

X 

-> 

HMS 

HMS- 

Retorna  a  diferenga  entre  dois  nOmeros  reals,  onde  os 
argumentos  e  o  resultado  sac  interpretados  no  formate 
horas-minutos-segundos. 

RfriMB  TOOLS 

H/WS,  HMS2 

-> 

HMS,  -  HMS2 

HMS+ 

Retorna  a  soma  de  dois  numeros  reals,  onde  os 
argumentos  e  o  resultado  sao  interpretados  em  formato 
de  horas-minutos-segundos. 

B  (MS  TOOLS 

HMSi  HMS2 

-> 

HMS-,  +  HMS2 

HMS-> 

Converte  um  numero  real  no  formato  horas-minutos- 
segundos  para  sua  forma  decimal. 

0  (HE)  TOOLS 

HMS 

-> 

X 

HOME 

Torna  o  diret6rio  HOME  o  diretbrio  atual. 

SD 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

HORNER 

Executa  urn  esquema  Horner  em  urn  pollndmlo. 
— 1     -  ■  ■■.  — 

POLYNOMIAL 

'sfmb^' 

Retorna  a  constante  slmb6lica  /  ou  sua  representa^ao 
numSrica,  (0, 1  ).* 

— >  1 

IBERNOULLI 

Retorna  o  enesimo  numero  Bernoulli  de  urn  determinado 

nteiro." 

m 

->  Zi 

IBP 

Realiza  a  integragao  por  partes  eiPiUuia^^ao. 

QSSderiv  & 

'sfmbi'  'simb^ 

ICHINREM 

Soluclona  urn  sistema  de  duas  congru€nclas  em  um 
Inteiro  usando  o  teorema  de  resto  cnlnSs. 

QlME)  INTEGER 

[  refor,  ]  [  vetor^^  ] 

^  [  vetor^  1 

IDN 

Retorna  uma  matriz  de  identidade. 

(5)  (ysraSj 

CREATE 

n 

^  [[  R-matriz-aemM  11 

De  dois  inteiros  x  e  y,  retorna  tres  inteiros,  a,  b  e  c,  de 

Q(mM  INTEGER 

— >  /Ik 

^^^^ 

mode  que  ax+by  =  c. 

IF 

Iniciaas  estruturas  oondicionais  IF  ...  THEN  ...  END  e  IF 
...  THEN  ...  ELSE  ...  END. 

Q(B  BRANCH 

=  funfao 


Nome 

Descrigao  Acesso 

Entradas 

Sai'das 

IFERR 

Inicia  as  estruturas  de  capturade  erro  IFERR  ...  THEN  ...  Q@G)  error 
END  e  IFERR  ...  THEN  ...  ELSE  ...  END.  IFERR 

IFFT 

Computa  a  conversao  Fourisr  discreta,  inversa,  uni  ou     Q  (MlB)  fft 
bi dimensional  de  um  arranjo. 

[  SITS n jo  ]i 

— > 

[  atranjo  ]2 

Executa  objse  T/Ffor  diferente  de  zero;  descarta  objse    RifPRG)  branch 
r/F  for  zero. 

— > 

Executa  objem  argumento  2  ou  nivei  2  se  T/Ffor           0®  branch 
diferente  de  zero.  Executa  o  objno  argumento  3  ou  nivel 
1  se  r/F  for  zero.* 

T/F  o£j/verdadeiro  O^/talso 

-> 

ILAP 

Retorna  a  conversao  Laplace  inversa  de  uma  expressao.  0®) 

A  expressao  deve  ser  calculada  em  uma  fra^ao  racional.*  differential 

EQNS 

's/'m&i' 

-> 

'simb2 

IM 

Fornece  a  parte  imaginaria  do  seu  argumento  complexo.*  0  (CMPUQ 

X 

0 

INCR 

Toma  uma  vari^vel,  adiciona  1 ,  armazena  o  novo  valor     0®  memory 

'nam^ 

■^incremento 

INDEP 

Especifica  a  varlcivel  independente  e  seu  Intervalo  de  (GAt) 
plotagem. 

'global' 

-> 

IMPDDM 
iiNrwrvivi 

Cria  um  formulcirlo  de  entrada  definido  pelo  usucirio  (caixa  0  (pRG)  in 
de  di^logo). 

"tftiilfi"  Se.   o_       c  li  fitrmat n 

{zera}  {inic} 

{ vals }  1 

=  funfao 


Nome 

Descrigao  Acesso 

Entradas  Safdas 

INPUT 

Sollclta  a  entrada  de  dados  na  linha  de  comandos  e        Q  ®  in 

intorrompB  a  pliha  ou  as  op6raQd6s  da  linha  de 

comandos. 

"prompt  de  pilha"  "prompt  de  linha  ->  "resultadcf 

Ho  fnmsnHnef' 

INT 

Calcula  a  antiderivada  de  uma  fungao  para  uma  (SAI) 
determinada  variavel,  em  urn  dado  ponto.* 

'sfmb^'  'sfmb2  'sfmb^'  — >  'sifnb^ 

INTVX 

Locallza  a  antiderivada  de  umafuncao  simbollcamente,    0(^2)  deriv.  & 
com  relagao  k  varl4vel  padrao  atual.*  integ 

'sfmb^'  'sfmb2' 

INVMULJ 

Executa  uma  inversao  modular  dos  m6dulos  do  objeto  no  QlMiE)  modulo 
valor  absolute* 

obj]  obj-\ 

IQUOT 

Fornece  o  quoclente  inteiro  de  dels  Inteiros.*                QlMOD  integer 

/ll  ^2 

IREMAINDER 

Fornece  o  resto  de  uma  divlsao  de  inteiros.*  (SD 

ISOL 

Fornece  um  slmb2  alg§brico  que  reorganize  o  simb^  para  Q  OS) 
Isolar  a  primeira  ocorrSncia  da  variivei  global. 

'si'mb^'  'global'  'sfmbz 

I^R 

Converte  um  Inteiro  em  um  nOmero  real.*  (SAD 

n  ^  z 

= funfao 


Nome 

DescriQao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

KERRM 

Fornece  o  texto  do  ultimo  pacote  de  erros  do  Kermit. 

->  "mensagem  de  errosT 

7^ 


KEY  Suspende  a  execugao  do  programa  ate  que  uma  tecia  in    ->  x„m  1 


KEYEVAL 

Ativa  a  tecia  pressionada. 

rc.p, 

-> 

->KEYTIME 

Define  um  novo  valor  de  tempo  de  tecIa  ou  o  tempo  em 
M^ues  apos  a  tecIa  ser  pressionada  ate  que  outra  tecia 

hora 

-> 

H||a  acionada.  ^^^^1^ 

KEYTIME^ 

Exibe  0  valor  do  tempo  de  tecIa  atual. 

hora 

KGET 

Utillzado  por  um  Kermit  local  para  que  um  servldor  Kermit 
transmita  o(s)  objeto(s)  nomeado(s) 

SD 

KILL 

Gancela  todos  os  programas  interrompidos  atualmente. 
Se  KILL  for  executado  dentro  de  um  programa,  esse 
programa  tambem  e  cancelado. 

Q  BD  RUN  & 

DEBUG 

LABEL 

Rotula  eixos  em  P/CT com  nomes  de  variciveis  e  com  os 
valores  mciximo  e  minimo  dos  intervales  de  exibigao. 

SD 

LAGRANGE 

Fornece  o  polinomio  de  interpolagao  de  grau  minimo  em 
um  par  de  valores. 

QglH) 

POLYNOMIAL 

11  matriz,  ]] 

LANGUAGE^ 

Fornece  um  valor  que  indica  o  idioma  da  mensag^nj. 

(Cffl  ^ 

->LANGUAGE 

Define  o  idioma  utilizado  nas  mensagens. 

SD 

z 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

LAP 

Executa  uma  conversao  Laplace  em  uma  expressao  com 
relagao  ao  default  atual  da  vari^vel.' 

DIFFERENTIAL 
FONR 

'sfmb^' 

LAPL 

Fornece  o  Laplacian  de  uma  fun^ao  em  relagao  a  um 
vetor  de  variaveis. 

OlU/iy  DERIV  & 
INTEG 

'sfmb-\    [  vetoi"-]  ] 

'sfmb2 

i_Mo  iMnu 

Fornece  c6pjas  dos  arQumentos  do  ultimo  comando 
executado. 

ITmJ  tHHUH 

— >  objf^  . . .  obj-\ 

^LCD 

Exibe  0  objeto  grafico  especificado  com  sou  pixel  superior 
esquerdo  no  canto  superior  esquerdo  do  visor. 

(OS) 

Qfob 

^^^^^^^ 

Fornece  a  pilha  atual  e  a  exibipao  do  menu  como  um 
objeto  grafico  de  131  x  64. 

^^^^^^^^^^^^^^^ 

LCM 

Fornece  o  multiple  menos  comum  entre  dois  objetos.* 

POLYNOMIAL 

— >  'simb^' 

LCXM 

De  um  programa  com  dois  argumentos,  constrdi  uma 
matriz  com  o  numero  de  linhas  e  colunas  especificado, 
com    =  f(\,\). 

(sD 

n,  %  "progmma" 

[[  matriz^  ]] 

■■■■■ 

LDEC 

Soluciona  uma  equa^ao  diferencial  linear  com 
coeficientes  constantes. 

— >  'simb^ 

Fornece  o  polinomio  Legrendre  de  en^simo  grau.* 

^1 

— >  'sfmb^' 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

LGCD 

Forn€C6  o  malor  divisor  comum  do  umsi  llstci  d6 
expressoes  ou  valores* 

CaoituiI 

LIBS 

Lista  0  titulo,  0  numero  e  a  porta  de  oada  biblioteca 
anexada  ao  diretorio  atual. 

SD 

->  {•tltulo"  n„a  n^..."tnulo"  n„„ 

LIMIT 

Forneoe  o  limite  de  uma  fungao  em  sua  aproximagao  a 
umjfialqj^especificado.*  .  

QgJ)  LIMITS  & 
SERIES 

's/mft,'  'slmbz'  ->  'sfmb,' 

LIN 

Torna  linear  as  expressoes  que  envolvem  termos 
exponenclals. 

'sfmb^'  ->  'sfmb2 

LLINE 

Fornece  uma  expressao  que  representa  a  melhor  linha  de 
ajustamento  de  acordo  com  o  modeio  estatistico  atual. 

m 

Armazena  LINFIT  na  variavel  reservada  ZPAR. 

(SD 

LININ 

Testa  se  uma  algebra  e  estruturalmente  linear  para  uma 
determinada  variavel.* 

QHg)  test 

'simb'  'name'  ->  0/1 

B^^^^,um  sistema  de  equagoes  lineares. 

QEIv) 

[[  arranjo,  ]]  [  vetor,  ]  ->  's/mb/  f  lista,  1  's/'mfe,' 

ELIST 

Forneoe  a  soma  dos  elementos  em  uma  lista. 

QfiBusT 

{ lista )  ->  z 

= funfao 


Nome 

Descri9ao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

alist 

Retorna  as  primeiras  diferengas  entre  os  elementos  em 

o  imidj  list 

{ Iist3 } 

{ diferengas } 

uma  lista. 

nLIST 

Retorna  o  produto  dos  elementos  em  uma  lista. 

Q  ^/ffti]  LIST 

{ lista } 

z 

^LIST 

Toma  nobjetos  especificados  e  retorna  uma  lista  desses 

@) 

obj]  ...  objn  n 

{obj\  ...  obj„} 

LIST— > 

Toma  uma  lista  de  n  objBtos,  retorna  cada  objeto 

(CAT) 

{  00}-\  —OOjn  } 

— > 

obj-\ ...  objn  n 

separadamente  e  o  numero  total  de  objetos  para  o  item. 

Fornece  o  loQaritmo  natural  (base  s)  do  arQumento.* 

In  z  m^^^^^^^^^m 

LINMlVIt 

Fornece  os  nomes  de  variaveis  em  uma  expressao 

(caT) 

[  vGtoe^  ] 

simbolica. 

LNCOLLECT 

Simplifica  uma  expressao  reunindo  termos  de  loQaritmos. 

'simbz 

LNP1 

Fornece  In  {x+  1).* 

0  (^ 

X 

In  {x  +  ^) 

.Prtrnp/'A  r\  InnaritmA  Arimiim  fhacA  in\  rin  arniimpntn  * 

HYPERBOLIC 

LOGFIT 

Armazena  LOGFIT  em  LPAR.  As  execugoes 

(OS) 

subsec|uentes  de  LR  usarao  o  modelo  de  ajustamento  de 

curva. 

Fornece  a  fatorizagao  LQ  de  uma  matriz  m  x  n. 

LL  iiiainz  jja 

[[  matriz  ]]]_  [[  matriz  ]]q  [[  matriz  ]]p 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

LR 

Usa  0  modelo  estatistico  selecionado  para  calcular  os 
coeficientes  de  repressao  linear  (interceptapao  e 
inclinagao). 

SD 

-»  Interceptarx,  Inclinagao: 

LSQ 

Retorna  a  solugao  de  minimos  quadrados  da  norma  para 
qualquer  sistema  de  equagoes  lineares,  onde  Ax  X=  B. 

OPERATIONS 

[  srranjo  ]g 

[[  matriz  ]]a  ->  [  arranjo  ]x 

LU 

Fornece  a  decomposigao  LU  de  uma  matriz  quadrada. 

Q  (iMBb) 

FACTORIZATION 

[[mafnz]]j  ->  [[  ma(r/z]]L  [[matriz]]^  [[matriz]]p 

MAD 

Fornece  detaihes  de  uma  matriz  quadrada. 

1^  (MAIhlLtb) 
OPERATIONS 

[[  arranjo,  ]]  ->  'sfmb,'  's(mb^  [[  matriz,  ]]  'sfmb^' 

MANT 

Retorna  a  mantissa  do  argumento.* 

Q  fiTB  REAL 

"  /mam 

MAP 

Aplica  0  programa  especificado  a  uma  iista  de  objetos  ou 
valores.      —  ■  — .n 

SD 

{ Iista, } 

"programa-  ->  { fefaz } 

Tmatch 

Regrava  uma  expressao  que  corresponde  a  um 
determinado  padrao. 

SD 

's/mb,'  {'s/mfcp,. 

a',  'slmb,^  )  ->  's/mbj'  0/1 

MATR 

Exibe  um  menu  de  comandos  de  matriz. 

sfi  ^ 

MAX 

Fornece  a  maior  de  duas  entradas.* 

Q  fiB  REAL 

X  y  ->  mix{x,y) 

*  = funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

MAXR 

Forn6C6  ums  constsnts  simb6liCci  MAXR  ou  SU3 
representagao  num^rica  9.99999999999E499.* 

iivi  1  nj 
CONSTANTS 

.  'lulA  yp< 

Locali2a  0  valor  da  coordenada  maxima  em  cada  uma  das  w  ^^^^H 
colunas  m  da  matriz  estatfstica  atual.  MWHW 

Designa  uma  variavel  como  a  variavel  calculada  para  o 
solucionador  de  multiplas  equagoes. 

trg) 

'nofTjff'  > 

MEAN 

Retorna  a  media  de  cada  uma  das  colunas  m  dos  valores  W 

MEM 

Fornece  o  numero  de  bytes  da  RAM  disponfvel. 

QBD  MEMORY 

->  X 

MbNU 

Exibe  urn  menu  incorporado  ou  menu  de  biblioteca,  ou 
define  e  exibe  um  menu  personalizado. 

lYV 

IVICINUA  T 

Exibe  um  menu  de  teclas  de  fungao  dos  comandos  de 
algebra  do  computador  no  intervalo  especlficado. 

(HO 

r^i  rij  — *  cadeia  de  caracteres^ 

MIN 

Fornece  a  manor  de  duas  entradas.' 

Q  IgB  REAL 

X  y  ->  min{x,y) 

MINIFONT^ 

Fornece  a  fonte  utilizada  como  minifonte. 

(SD 

->  obj 

->MINIFONT 

Define  a  fonte  utilizada  como  minifonte. 

SD 

obj  -> 

MINIT 

Cria  a  variavel  reservada  MPAR,  que  inolui  as  equagoes 
em  EO  e  as  variavels  nessas  equagoes.  (Utilizada  pelo 
solucionador  de  multiplas  equagoes.) 

SD 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

Forn6C6  3^  constsnts  simb6licci  MINR  ou  suci 
representagao  numdrica,  1.00000000000E-499.' 

|ivi  1  nj 
CONSTANTS 

iviiivrf 

MINE 

Encontra  o  valor  minimo  da  coordsnada  6m  cada  uma 
das  colunas  m  da  matriz  estatistica  atual. 

(caT) 

Altera  os  titulos  e  a  ordem  do  menu  de  epua?6es 
multiplas. 

(OS) 

^^^^^^^^^^    iiiulo  { //sia) 

MOD 

Fornece  um  resto,  onde  xmod  y  =  x- /floor  (x/y).* 

Q  (MB  REAL 

X  y 

-> 

xmod  y 

Altera  as  definl^oes  dos  m6dulos  para  o  numero 
especificado. 

ft-il  fiHITI-il  Mnni  ii  n 

MROOT 

Usa  0  solucionador  de  mOltiplas  equagoes  para 
solucionar  uma  ou  mais  variAveis  usando  as  equagoes 

em  EQ. 

SD 

'nome' 

X 

meox 

Cria  uma  caixa  de  mensagem  definida  pelo  usuario. 

MSOLVR 

Exibe  0  menu  variavel  do  solucionador  de  multiplas 
equagoes  para  o  conjunto  de  equagoes  armazenado  no 
EQ. 

(qE) 

Ml  II  TMnn 

IVIUI-I  IVlyJU 

Executa  uma  multiplicagao  modular  de  dois  objetos, 
modules  do  valor  absolute.* 

nhi  rihl 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^    XJUj-^  vUj2 

05/3  ^l^^llllllllllllllllllll^^ 

MUSER 

Designa  uma  variavel  como  definida  pelo  usuario  para  o 
solucionador  de  multiplas  equagoes. 

(OS) 

— > 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

— >NUIor 

Define  o  nOmero  de  linhas  sobre  as  quais  um  objeto  6 
exibido. 

— > 

NDIST 

Fomece  a  distribuigao  de  probabilidade  normal  a  uma 
bas6  X  sobre  a  m^dla  m&  sl  variSncIa  v  da  distribuigao 

normal. 

PRO  BABI L ITY 

m  V  X 

->  ndist(m,  V,  x) 

Duplica  um  objeto  n  vezes  e  retorna  n.  ^^^^^ 

6S  ^^^^ 

->  obj  ^^^^^^^^^^^^^^^ 

NEG 

Altera  um  sinal  ou  nega  um  objeto.* 

0  (imx) 

z 

->  —z 

Cria  uma  nova  oopia  do  objeto  e5peoiflc^^^^^| 

NEXT 

FInallza  estruturas  de  loop  definldo. 

QHj)  branch 

NEXTPRIME 

Fomece  o  numero  primo  segulnte  malor  do  que  um  Inteiro 
especffico.* 

Q(§|fE)  INTEGER 

->  n2 

NIP 

Solta  0  Item  no  nivel  2  da  pilha. 

(■jj(PSCj  STACK 

obj,  obk 

->  od/2 

NOT 

Fomece  o  complemento  de  um  ou  o  Inverse  logico  do      SJ  ®  test 

#n, 

-> 

NOVAL 

Coloca  a  condigao  de  holder  nos  valores  de  zero  e  iniclal 
nas  calxas  de  dialogo  deflnldas  pelo  usuario.  NOVAL  e 
fornecida  quando  um  campo  esta  vazio. 

QBD  IN 

NOVAL 

NE 

Retorna  o  numero  de  linhas  na  matriz  estatlstica  atual. 

(BD 

~*  ^linhas 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

NSUB 

Fornece  acesso  k  posigao  da  sublista  atual  durante  uma 
itsra^ao  de  um  proQrama  ou  comando  aplicado  usando  o 

DOSUBS. 

QBD  LIST 

r HUO t U U H t o 

NUM 

Fornece  o  codigo  do  primeiro  caractere  de  uma  cadeia  de 

caracteres. 

Q@g)  type 

"cadeia  de  caracteres" 

->  n 

^NUM 

Converte  um  valor  exato  no  sou  equivalente  aproximado. 

RfNpM] 

Define  o  numero  de  passes  x  para  cada  passo  y  nos 

(sD 

Ml  IILil\/ 

NUMY 

Define  o  nOmero  de  passes  y  no  voiume  de  visuaiizapao 
em  gr^ficos  em  perspectiva  tridimensionai. 

— > 

OCT 

Seleciona  a  base  octal  para  as  operagoes  de  inteiro 

binario. 

.OFF  , 

Desliga  a  calculadora.  ^ 

OPENIO 

Abre  uma  porta  serial  usando  os  par^metros  de  I/O  na 
variivel  reservada  lOPAR. 

ORDER 

Reordena  as  vari^veis  no  diret6rio  atual  (exibido  no  menu 
VAR)  na  ordem  especifioada. 

0®  MEMORY 
DIRECTORY 

{ global^  ...  globain } 

= funfao 


Nome 

Descripao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

Fornece  uma  copia  para  o  nivel  1  do  objeto  no  nivel  2. 

0®  STACK 

PA2B2 

De  um  numero  primo,  retorna  um  inteiro  Gaussian. 

Q(M)  INTEGER 

z. 

Z2 

Define  o  tipo  de  Qfcifico  para  PARAMETRIC 
(param6tricos). 

PARITY 

Define  o  valor  de  paridade  na  variavel  reservada  lOPAR. 

(SD 

^paridade 

PARSURFACE 

Define  0  tipo  de  gr^fico  para  PARSURFACE  (superficie 

(SD 

rAK  1  rrvAU 

Executa  uma  decomposiQao  parcial  da  fraQao  em  uma 
fra^ao  parcial. 

("ni  lAHl  1  nj 
POLYNOMIAL 

'sfmb^ ' 

'SffDb2 

PATH 

its\jV  UN  Id  iioLct  t?o^C?V/iiiUai  lUU  ^  Uai  i  ill  ii  lu  pcti  d  \J 

diret6rio  atual. 

Q@g)  memory 
directory 

 ^  1  nome  diretorio  HOME^^  noms 

diretdno„ ) 

PCAR 

Fornece  a  caracterfstica  polinomlal  de  uma  matriz  n  x  n  . 

(MATPICES) 
EIGENVECTORS 

LL  >iiaui^-\  jj 

PCOEF 

Fornece  os  coeficientes  de  um  polinomio  monico  com 
raizes  especificas. 

fiFllTHl 

poLYNOM  lAjflmm^i 

DefiriG  o  tipo  do  grafico  para  PCONTOUR 
(pseudocontorno). 

(OS) 

PCOV 

Fornece  a  covariancia  de  populagao  das  colunas  de 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

PDIM 

^iiKctitiii  PinT T\r\r  iim  Plf^Tom  hrani^n  Hac  Himoncnoc 

especificadas. 

Q@G)  PICT 

(x  1    V  1  )  (x 

V'^mlnj  /min/  \^\ 

Forn6C6  o  num6ro  das  p^^^^^^^^^^^H^^^^^^mtsns 
tornados  m  a  cada  vez.*  ^^^^^mHHB* 

PROBABILlTM^m^l 

~* 

PEVAL 

Avalia  um  polin6mio  de  n-graus  em  x. 

[arranjo]^^ 

eficientes  ^ 

-> 

Pix) 

PGDIR 

Elimina  o  diretdrio  nomeado. 

InJfPRG)  MEMORY 
DIRECTORY 

'globaf 

PICK 

Copia  0  conteudo  de  urn  nivel  especificado  para  o  nivel  1 . 

,  0®  STACK 

..  ob]\  n 

obin ...  ody'i  ob/„ 

PICK3 

Duplica  0  obieto  no  nivel  3  da  pilha. 

objz  obj^ 

-> 

Ob/,  ob/2  obfe  Ob/, 

PICT 

Coloca  0  nome  PICT  na  pllha. 

Q@G)  PICT 

-> 

PICT 

Seleciona  o  ambiente  Picture.  (Imagem) 

PINIT 

Inicializa  todas  as  portas  ativas  atualmente. 

Desativa  o  pixel  na  coordenada  especificada  em  PICT. 

0®  PICT  H 

{x,y) 

-> 

PIXON 

Ativa  0  pixel  na  coordenada  especificada  em  PICT. 

0®  PICT 

{x,y) 

Testa  se  o  pixel  especificado  no  P/CTesta  ativo. 

(ni®  picTfl^^H 

{x,y) 

0/1  ^^^^^^^^^ 

PKT 

Utilizado  para  enviar  "pacotes"  de  comandos  (e  receber 
dados  solicitados)  a  um  servidor  Kermlt. 

@) 

"dados"  "tipd' 

— > 

"respostsl' 

=  funfao 


Nome 

Descrl^ao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

Adiciona  uma  fungao  a  lista  do  grafico  de  fungoes. 

PMAX 

Especifica  (x,  y)  como  as  coordsnadas  do  canto  direito 
superior  do  visor. 

(caT) 

PMIN 

Espooifica  (x,  y)  como  coordsnadas  do  canto  infsrior 
esquerdo  do  visor. 

POLAR 

Define  o  tipo  de  grafico  para  POLAR  (polar). 

POS 

Fornece  a  posiQao  de  uma  subcadeia  dentro  de  uma 
cadeia  ou  a  posigao  de  um  objeto  em  uma  iista. 

l*~llfPRG)  CHARS 

^^^^^^^^^^^^^^^^ 

POWMOD 

Eieva  um  objeto  (numero  ou  expressao)  a  potencia 
especificada  e  expressa  os  moduios  resuitantes  do  vaior 
absoluto  atual.* 

Qdm)  MODULO 

->  o£)/2 

PREDV 

Fornece  o  vaior  variavel  dependente  previsivei 
/dependente.  baseado  em  Xindependente.  0  modeio 
estatfstico  selecionado  e  os  coeficientes  de  regressao 
atuais  em  ZPAR. 

^independente 

~*  yijependente 

PREDX 

Fornece  o  vaior  variavei  independente  previsivei 

•^independente  baseado  em:  rdependenle.  0  modeio 

estatistico  selecionado  e  os  coeficientes  de  regressao 

yijependente 

~^  ^independente 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

PREDY 

Fornece  o  valor  vari^vel  dependente  previslvel  baseado 

em  xirtaependente'  °  modelo  estatlstico  selecionado  e  os 

coeficientes  de  regressao  atuais  em  Y,PAR.  Igual  a 
PREDV. 

^indepefidento 

~*  ydependente 

PREVAL 

Relative  a  variavel  padrao  atual,  lornece  a  dilerenpa  entre 

Eil&S)  DERIV.  & 

'Simb-i'  Zi  Z2 

PREVPRIME 

Fornecido  um  inteiro,  localizao  numero  prime  mais 
proximo  inferior  ao  inteiro.* 

QffilE)  INTEGER 

->  n2 

PRLCD 

Imprime  uma  imagem  pixel  per  pixel  da  exibigao  atual 

(SB 

PROMPT 

Exibe  0  conteOdo  de  "prompf  na  Srea  de  status  e 
interrompe  a  execugao  do  programa. 

QBD  IN 

"prompf 

-> 

PROMPTSTO 

Cria  uma  vari4vel  com  o  nome  especfficado,  solicita  um 
valor  e  armazena  o  valor  que  vooS  insere  na  variSvel. 

SD 

"globar 

-> 

"pROoT" 

Retorna  todas  as  raizes  de  um  polinomio  de  n-graus  que 
tiverem  coeficientes  reais  ou  complexes. 

Tij  (ASHj 
POLYNOMIAL 

[  a^ran/o]cooficientes 

->  [arranyo]„b,s 

Divide  uma  fragao  impropria  em  um  inteiro  e  uma  fragao. 

Imprime  todos  os  objetos  na  pilfia,  iniciando  com  o  objeto 
no  nivel  mais  elevado. 

(SD 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

PRSTC 

Imprims  no  formcito  compscto  todos  os  objotos  nsi  pilhsi, 
iniciando  com  o  objeto  no  nfvel  mais  elevado. 

PRVAR 

Pesciuisa  o  caminho  ou  a  porta  do  diret6rio  atual  para  as 
variaveis  sspscificadas  ©  imprim©  o  nom©  ©  o  cont©Odo 
de  cada  variavel. 

SD 

'nome' 

PSDEV 

Calcula  0  d©svio  padrao  da  popula^ao  para  cada  uma  das 
colunas  m  dos  valores  coordenados  em  1.DAT. 

■^psdev 

Psi 

Calcula  a  fungao  digama  em  urn  ponto.* 

'sfmb^'  n 

PSI 

Calcula  a  fungao  poligama  em  um  ponto.* 

(OS) 

's(mb2 

PTAYL 

Retorna  o  polindmio  Taylor  para  um  polindmio 
especificado.* 

POLYNOMIAL 

'simb2 

HHhi 

Elimina  as  variaveis  nomeadas  ou  subdiretorios  vazios  do 
diretorio  atual. 

(PRGj  MEMORY 

'global' 

— > 

PUT 

Substitui  0  objeto  em  uma  posigao  especificada  em  um 
arranjo. 

[~j  Irrib]  LIST 
ELEMENTS 

[[  matriz]]-^ 

[[  matriz  W2 

PUTI 

Como  no  PUT  {veja  acima),  mas  tamb6m  incrementa  a 
posigao.  ^ 

Q@G)  LIST 

[[  matriz]]^ 

posigao  1  ^put 

-> 

[[  matriz  ]]2  np^^^^^^s 

PVAR 

Calcula  a  variancia  da  populagao  dos  valores 
coordenados  em  cada  uma  das  colunas  m  em  LDAT. 

@) 

— > 

■^varianciap 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

PVARS 

Fornece  uma  lista  dos  objetos  de  backup  e  dos  objetos  de  (SD 
biblioteca  em  uma  porta  especifioada  e  a  membria 

disDonivel.  ,     

"porta 

->  {  '"porta' "'""^backup  ■■• }  memdria 

PVIEW 

Exibe  PICT  com  as  coordenadas  especificadas  no  canto 
esquerdo  superior  da  exibi^ao  grafica. 

QBD  PICT 

— > 

PWRFIT 

Armazena  PWRFIT  em  ILPAR,  para  pue  as  execuQdes 
subsequentes  de  LR  usem  o  modelo  de  ajustamento  da 
ciirva  dp  nntenria 



(GATJ 

rA— 

Converte  as  coordenadas  de  pixel  especificadas  em 
coordenadas  da  unidade  do  usuario. 

QBD  PICT 

\  *n-  *s  1 

Fornece  um  formate  racionai  do  argumento. 

^  'a/f 

Fornece  a  fatorizaQao  QR  de  uma  matriz  m  x  n. 

CTl  (MATRirfQl 
\^_\)  \\viri pIUcO^ 

FACTORIZATION 

11  IllaUiZ  JJa 

— >  [[/77afnz]]Q  [[ /77a/f/z  ]]r  [[ /77a^/'/z]]p 

QUAD 

Locaiiza  zeros  de  uma  expressao  igualada  a  0  ou 
soluciona  uma  equagao.  Igual  a  SOLVF  ^ 

SD 

simO]  giODBi 

'sfmbz 

UUU  1 

Fornece  a  parte  do  coeflclente  da  divlsao  Euclldlana  de 

dois  poiinomios. 

QlME) 

POLYNOMIAL 

— >  'sfmb^' 

Fornece  argumentos  nao  avaliados.* 

QD  ^^^^ 

QXA 

Expressa  uma  forma  quadratica  na  forma  da  matriz. 

(SD 

'sfmb,'  I  vetor,  ] 

->  'simbz  [  vetor2  ] 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

->Q7l 

Fornec©  ums  forms  rscionsi  do  srQumento  ou  ums  forms 
racional  do  argumento  com  71  fatorado. 

a/bn 

RAD 

Define  0  mode  de  angulo  em  radianos. 

SD 

RAND 

Fornece  urn  numero  pseudo-aleatorio  a  partir  de  um  dado 
valor  de  semente  e  atualiza  0  valor  da  semente^. 

Q  OB 

PROBABILITY 

~^  -''aleatbrio 

RANK 

Fornece  0  posto  de  uma  matriz  retangular. 

OPERATIONS 

[[  m3triz  ]] 

~^  ^  posto 

RANM 

Fornece  uma  matriz  de  dimensoes  especiflcadas  pue 
contem  inteiros  aleatdrios  no  intervale  -9  a  9. 

Q  (MAffilOS) 
CREATE 

{m,  n} 

— >  [[  matriz  al&at6na  Jlmxn 

RATIO 

Formato  do  prefixo  /  (dividir).* 

SD 

Zi  Z2 

->  Z,/Z2 

RCEQ 

Fornece  0  conteudo  nao  avaliado  da  vari4vel  reservada 
EQ  do  diretorio  atual. 

(SD 

-»  obka 

RCI 

Muitipiica  a  iinfia  n  de  uma  matriz  (ou  elemento  ndeum 
vetor)  por  uma  constants  -^fator  ^  retorna  a  matriz 
modificada. 

Q  (KBg) 

CREATE  ROVJ 

[[mafr/Z]]i  Jffa,of  ni'nOmerodelinha 

->  [[  matriz]]. 

RCIJ 

Muitipiica  a  linlia  /  de  uma  matriz  por  uma  constante  xjg,;,,, 
■■l^l^igaa  esse  produto  a  linha  y'da  matriz  e  fornece  a 
^^ggfodificada.* 

Q  (WBb) 

[[matriz]]^  x^^i^,  n^^^^^^  nn^^gj 

->  [[  matriz  ]]2 

RCL 

Fornece  0  conteudo  nao  avaliado  de  uma  variavel 
especificada. 

— >  od/ 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

no  LM  i_H  n  1 VI 

ChsmQ  novsmsnto  um  BisrmG  6sp6cific3do. 

ALRM 

^indiCB         {  CiOta  hora  Obj^^^    repetir } 

RCLF 

Fornece  uma  lista  de  inteiros  representendo  os  estados 
do  sistema  e  os  sinalizadores  de  usu^rio, 

respectivamente. 

SD 

— >  {  ^^sistema  ^^usuii'm  ^''sistema2 
^usuario2  } 

RCLKEYS 

Fornece  as  associagoes  de  tecia  atuais  do  usuario. 

RCLMENU 

Fornece  o  numero  do  menu  exibido  atualmente. 

® 

*  ^menu 

B9MH 

Fornece  a  matriz  estatistica  do  diretorio  atual. 

RCWS 

Fornece  o  tamanho  de  palavra  atual  em  bits  (1  ate  64). 

n 

RDM 

Reorganiza  os  elementos  do  argumento  de  acordo  com 
as  dimensoes  especificadas. 

CREATE 

[  VBtor  ]■] 

{  ''elementos  }  ^  [  VBtOr 

RDZ 

Especifica  a  semente  de  um  comando  RAND. 

O  iMIHJ 
PROBABILITY 

^semente  ~^ 

RECN 

Prepara  a  HP  49  para  receber  um  arquivo  de  outro 
dispositive  de  servidor  do  Kermit  e  para  armazenar  o 
arquivo  em  uma  variavel  especificada. 

RECT 

Define  o  modo  de  ooordenadas  para  retangular. 

RECV 

Instrui  a  HP  49  para  procurar  um  arquivo  nomeado  em 
outro  dispositivo  do  servidor  Kermit. 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

REF 

Reduz  uma  matriz  ^  forma  6scalar. 

l^lMAlMiy^  LINtAH 
SYSTEMS 

rr  rYt£>triy  11 

LL  in3inz-\  jj 

— >  [[  m3tnz2  ]] 

ritlVIAMNU  t  r\ 

Fornsce  o  resto  da  divisao  6uclidiana  d6  dois  polindmios.* 

POLYNOMIAL 

— >  'sffTibr^' 

Renomeia  uma  variavel  como  especificado. 

m 

-* 

REORDER 

Dados  urn  polinomio  e  uma  variavel,  reordena  as 
variaveis  na  ordem  das  potencias  definidas  nos  modos 
CAS.* 

'sfmb^ '  Zi 

'sfmb2' 

REPEAT 

Inicia  uma  instrugao  de  loop  em  uma  estrutura  de  loop 
indefinidaaWHILE  ...  REPEAT  ...  END. 

QBD  BRANCH 

REPL 

Substitui  uma  parte  do  objeto  de  destino  por  um  obj6to 
especificado,  iniciando  em  uma  posigao  especificada. 

QJ  tojaJ  Lib  1 

rr              11    n           rr  instfti^  11 

[[  matriz 

RES 

Especifica  a  rssoluQao  dos  QTcificos  sstatfsticos  6 
matem^iticos. 

^intervalo 

rlto  1  Un  t 

Substitui  0  diretorio  HOM£^  atual  pela  copia  de  backup 
especificada,  criada  anteriormente  por  ARCHIVE. 

■'Iporta-  ^'''^^backjp 

RESULTANT 

Retorn^  a  .re^y.ltante  de  dois  polindmios  da  variavel  atual.* 

  'sjwpx  'simb^ 

HtVLIo  1 

Inverte  a  ordem  dos  elementos  em  uma  lista. 

I'J'.PRC},'  LIST 
PROCEDURES 

{  objn, ...  obj] } 

-»  {oi^,, ...  obj,} 

Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

RISCH 

Exeouta  a  integragao  simb6lica  em  uma  funsao  usando  o  QO  deriv.  & 
algorftmo  Risen.*  integ 

OIIIIU^  — >  0IIIIU2 

RKF 

OAmtM  ita  A  cnliir^^n  Am  iim  nfnKlAma  Ha  \/alnr  Initial  i^ara 
iipuid  d  suiui^ciu  ciii  uiii  uiuuimiict       vdiui  ii  iiuidi  |Jdid 

a  equagao  diferenoial  usando  o  m§todo  Runge-Kutta- 
Fehiberg  (4,5). 

(SAD 

{ lista )  x„i  X7,„,|  ->  { lista }  x,,. 

RKFERR 

Fornece  a  estimativa  de  erro  absolute  para  um 
determinado  passo  h  ao  sclucionar  um  problema  de  valor 
inicial  para  uma  equagao  diferencial. 

SD 

{ //sfa }  /7  ->  { lista }  h  erro 

RKFSTE^ 

Computa  0  passo  (step)  da  proxima  solugao  (/^proxima) 
para  um  problema  de  valor  inicial  para  uma  equagao 
diferenoial. 

SD 

{ lista }  x„i  /I  ->  { lista }  x,„i  h^^^. 

RL 

Gira  um  inteiro  bln^rlo  um  bit  para  a  esquerda. 

S  SB  BASE  BIT 

RLB 

Gira  um  inteiro  binSrio  um  byte  para  a  esquerda. 

Q  (MB  BASE 
BYTE 

— > 

RND 

Arredonda  um  objeto  para  um  ndmero  especificado  de 
oasas  deoimais  ou  de  digitos  significativos  ou  para  se 
ajustar  ao  formato  de  exibigao  atual.* 

Q  (MB  REAL 

^1  ''arredondado  ~*  ^2 

_    _  

HNHM 

Fornece  uma  norma  de  linha  (norma  infinita)  de  um 
arranjo. 

Q  (iMhb) 

OPERATIONS 

[arranjo]  ->  x„„™,j5ii„h. 

=  funfao 


Nome 

Descri9ao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

ROLL 

Move  0  conteudo  de  urn  nfvel  especificado  para  o  nfvel  1 , 
e  rola  para  cima  a  parte  da  pilha  abaixo  do  nfvel 

especificado. 

0®  STACK 

objn ...  obj\  n 

Ofj/n-1  ■■■   Obj-i  objn 

Move  0  conteudo  do  nivel  2  para  urn  nivel  especificado,  n, 
e  rola  para  baixo  a  parte  da  pilha  abaixo  do  nivel 
especificado. 

0®  STACK 

objn ...  ofj/i  n 

obj-i  objn  ■■■  obfe 

ROMUPLOAD 

Transfere  o  sistema  operacional  para  outra  calculadora. 

(SD 

ROOT 

Fornece  o  valor  da  variave!  especificada  global  para  o 
qua!  0  programa  especificado  ou  objeto  alQ^brico  avalia 
como  mais  proximo  a  zero  ou  urn  local  extreme. 

«programa»  'globat  guess 

-fralz 

ROT 

Gira  os  tr§s  primeiros  objetos  na  pilha,  movendo  o  objeto 
no  nivel  3  para  o  nivel  1 . 

Q@g)  stack 

obj^  objz  ob}\ 

obj2  obj^  obj^ 

— >ROW 

Transforma  uma  matriz  em  uma  serie  de  vetores  de 
linhas  e  retorna  os  vetores  e  uma  contagem  das  linhas. 

1  ij  vvinijOj 
CREATE  ROW 

[[  matriz  ]] 

[  vetor ...  [  vetor ]|ir,han  " 

ROW- 

Exclui  a  iinha  n  de  uma  matriz  (ou  o  elemento  n  de  um 
vetor)  e  forneos  a  matriz  modificada  (ou  vetor)  e  a  Iinha 
excluida  (ou  elemento). 

Q  (iiwgg) 

CREATE  ROW 

[[matriz]]^  /ii^ha 

-> 

[\matnz]]2  [  vetor 

ROW+ 

Insere  um  arranjo  em  uma  matriz  na  posigao  indicada  por 
^fndice  ®  fornece  a  matriz  modificada. 

9  iSS' 

CREATE  ROW 

[[matrizW^  [[matrizW^  n^^^^ 

[[  matriz]]^ 

ROW— > 

Transforma  uma  s6rie  de  vetores  de  Iinha  e  uma 
contagem  de  Iinha  em  uma  matriz  contendo  essas  linhas. 

1^  tlvlfllhlUcb)  ROW 

[  vector  liinhal  ■-■[  ^&tOr  junhan  ^ 

[[  fnatriz''^ 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

RR 

Gira  um  inteiro  binario  urn  bit  para  a  direita. 

0  @ASO  BIT 

#n, 

ii^g^jj  inteiro  binario  um  byte  para.a  direit^.. 

B  (MS  BYTE 

#n, 

->  #02 

DaHi  17  1  ims  matrix  a  fnrma  ACP^Iar  Ho  linHa  roHii7iHa  a 

retorna  os  pontos  pivo.* 

(SAD 

rr  mafri7j  11 

LL  iiieuii^-]  jj 

 i  /  lictst  \  rr  mstfri^  n 

T  \  iiolet  I  [[  iiietlii^2  JJ 

SYSTEMS  1^1 

n  n  c  nvi*j  u 

Ex6cut3  TBduQao  d6  linhs,  modular  para  a  forma  oscalar 
em  uma  matriz,  modulos  do  valor  absoluto  atual. 

11  lllalliz.^  JJ 

— >  [[  mdtnz2  ]] 

Computa  a  solupao  para  um  problema  de  valor  inicial  para 

(ESt) 

^^^^^^^    {liSta}  XtoiXT final 

RRKSTEP 

Computa  0  pr6ximo  passo  da  soiu;ao  em  um  problema 
do  valor  inicial  para  uma  equaQao  diferencial  e  exibe  o 
mStodo  utilizaao. 

(BD 

{ lista }  x,oi  h  ultimo 

->  { fete }  Xm  /jprt„i™  atual 

RSBERR 

Fornece  uma  estimativa  de  erro  para  um  determinado 
passo  h  ao  soiucionar  um  problema  de  valores  iniciais 
para  uma  equagao  diferencial. 

SD 

{lista}  h 

->  {  fete }  h  erro 

RSD 

Computa  0  residual  B  —     dos  arranjos  B,  A  e  Z. 

Q  (MAffilOiS) 
OPERATIONS 

rr  matrix       W  mafri^W.  U  matrix 

->  [[  mafr/z  ]]b_az 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Sai'das 

R— >B 

Convert©  um  real  positivo  em  seu  equivalente  inteiro 
bin^irio. 

Combina  dois  numeros  reais  ou  airanjos  reals  em  um 
unico  numero  complexo  ou  arranjo  complexo. 

R^D 

ConvGrts  um  nurriGro  rsal  Bxprssso  sm  radianos  no  seu 
equivalente  em  graus.* 

— *  \  1  oU/7t^A 

R-»l 

Converte  um  numero  real  em  um  inteiro.* 

(BD 

SAME 

Compara  dols  objetos  e  retorna  um  resultado  verdadelro 
(1 }  se  forem  IdSntlcos  e  um  resultado  false  (0)  se  nao 
forem. 

QBD  TEST 

obj-i  objz  0/1 

SCALE 

Ajusta  OS  primeiros  dois  parametros  em  PPAR,  {x^in, 

V  ■  )  p  ( X  ■    V  ■  )  dp  mndn  niip  x      i  p  v     i  seiam 
/mm/  ^  'I'^max'  /max''      niuuu  i^uc  '^escala    /escala  *^J"=*"' 

as  novas  escalas  horizontal  e  vertical  do  grafico. 

(BD 

^escala  yescala 

SCALEH 

Multiplica  a  escala  vertical  do  grafico  por  x,a,or. 

SCALEW 

Multiplica  a  escala  horizontal  do  grafico  por  x^^^^i. 

SD 

-^fator  — > 

QPATDDI  ("IT 

Desenha  um  grafico  de  dispersao  de  pontes  de  dados  {x, 
y)  das  colunas  especificadas  da  matriz  estatistica  atual. 

"SCAffER 

Define  o  tlpo  de  gr^iflco  para  SCATTER  (dispersao). 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

QPHI  ID 

Forneoe  a  decomposi;ao  Sohur  de  uma  matriz  quadrada.  Q  Pnnits) 

FACTORIZATION 

LL  "letui^  jjA 

— >  [[  mstnz  ]]q  [[  m3triz  ]] j 

SCI 

Define  a  exibigao  de  numero  para  o  modo  cientffico:  um 
digito  a  esquerda  da  marca  da  fragao  e  n  digitos 
significantes  a  direita. 

(SD 

n 

SCLE 

Ajusta  (Jt„|„,        e  (x^j,,  y^^J  em  PPAR  para  que  o 
grifico  de  dispersao  subseqiiente  preencha  PICT  com 

SD 

SCONJ 

Conjuga  o  conteOdo  de  um  objeto  nomeado. 

Ql^'  MEMORY 
ARITHMETIC 

nom^ 

-> 

Exibe  0  conteudo  de  um  objeto  nomeado. 

SDEV 

Calcula  0  desvio-padrao  da  amostra  de  cada  uma  das 
colunas  mdos  valores  de  coordenada  em  ILDAT. 

(SD 

SEND 

Envia  uma  copia  dos  objetos  nomeados  para  um 
dispositive  Kermit. 

(SD 

-> 

SEQ 

Fornece  uma  lista  de  resuitados  gerados  ao  se  executar 
repetidamente  ob/g^ec  usando  o  indice  entre        a  Xfi^, 
nos  passes  de  Xip^r. 

Q  (FW)  LIST 
PROCEDURES 

obj^^^  fndice  x.,„.,^^  x^^  x^,^ 

^  { lista } 

SERIES 

Para  uma  dada  fungao,  computa  a  serie  Taylor,  o 

Qgf)  LIMITS  & 

->  { lista-i }  'simba'    _ 

=  funfao 


Nome 

Descrlgao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

SERVER 

Inicia  0  modo  Servidor  Kermit. 

SEVAL 

Avalia  as  variaveis  em  uma  expressao  e  substitui  os 

(SB 

SF 

Define  um  sinalizador  do  sistema  ou  especificado  pelo 
usuario. 

O^mbJ  TEST 

^nOmero  de  sinalizador  ~* 

SHOW 

Retorna  s/'m£?2,  que  e  equivalents  a  sfmb-i  mas  tornando 

SD 

'sfmb^'  'nom^  'sfmb^ 

SIDENS 

Cslcuia  a  densidade  intrfnseca  do  silfcio  como  uma 
fungao  de  temperatura,  xj' 

(SAD 

^densidade 

SIGMA 

Calcuia  a  antiderivada  discreta  de  uma  fungao  em  reiagao  (SD 

uma  variavel  especifioada.*   

'sfmb^'  2,  'simbz' 

Calcuia  a  antiderivada  discreta  de  uma  fungao  em  reiagao  (SAD 
a  variavel  atuai.* 

'sfmb-\'  'sfmb2 

SIGN 

Fornece  o  sinai  de  um  numero  real.* 

61  OB  RBl^^^M 

QirSMTAP 

Fornece  a  tabeia  de  sinais  de  uma  fungao  racionai  de 
uma  variavel. 

(SD 

tillllU]  — >  1  IISl3^  } 

SIMP2 

Simplifica  dois  objetos  dividindo-os  peio  seu  maior  divisor  QlHE) 

'sfmb-i'  'sfmbz'      'simb^  'simb^ 

SIN 

Fornece  o  seno  de  um  argumento.* 

z      sen  z 

= funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

bINOUo 

Convene  expressoes  logarftmicas  e  exponenciais 
complexas  em  expressoes  com  termos  trigonom6tricos. 

olLmiaJ 

'sfmlj] ' 

->  'sfrr]b2 

SINH 

Fornece  o  seno  hiperbolico  do  argumento.* 

o  Uniy 

HYPERBOLIC 

— >  senh  z 

Substitui  0  conteudo  de  uma  variavel  pelo  seu  inverse* 

l*~llfPRG)  MEMORY 
ARITHMETIC 

— > 

SIZE 

Fornece  o  numero  de  caracteres  em  uma  cadeia  de 
caracteres,  elementos  em  uma  lista,  dimensoes  de  um 
arranjo,  objetos  em  um  objeto  unidade  ou  objeto 
algebrico,  ou  as  dimensoes  de  um  objeto  grafico. 

0®  CHARS 

"cadeia" 

n 

Move  um  inteiro  binario  um  bit  para  a  esquerda.* 

S  &  BASE  BIT 

#n2 

SLB 

Move  um  inteiro  binario  um  byte  para  a  esquerda. 

O  jlvl  1  nj  BASE 
BYTE 

— >  #^2 

SLOPEFIELD 

Define  o  tipo  de  grafico  para  SLOPEFIELD  (campo 

(sD 

SNEG 

Substitui  0  conteOdo  de  uma  variavel  pelo  seu  negative. 

l*~llfPRG)  MEMORY 
ARITHMETIC 

— > 

SNRM 

Fornece  a  norma  espectral  de  um  arranjo. 

Q  (MAffilCES) 
OPERATIONS 

[  arranjo  ] 

~*  -^nonna  especti 

ral 

SOLVE 

Encontra  zeros  de  uma  expressao  igualada  a  0  ou 
soluoiona  uma  equagao. 

^  1  Itf**^  1 

—>  \  iisia-\  i 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

oULVbK 

Exibe  um  menu  de  comandos  utilizado  para  solucionar 
equagoes. 

O'o'LV  C  VA 

Loc3liz3  zsros  d6  ums  Bxprsssso  Bm  tbIs^so  3  vsrisvBl 
atual. 

{ lista] } 

SORT 

Classifica  os  GismGntos  Gin  uma  lista  na  ordGm 

ini  iiviin)  1  isv. 

ascBndBntG. 

SPHERE 

DBfinB  0  modo  ds  coordGnadas  para  BsfBrico. 

(SD 

FornBCe  o  quadrado  do  argumento.* 

1, 'jj  [xz) 

-> 

SR 

Move  um  inteiro  binario  um  bit  para  a  direita. 

Q  ®  BASE  BIT 

-> 

#02 

SRAD 

Fornece  o  raio  espectral  de  uma  matriz  quadrada. 

1/  ij  (VAHCLS) 
OPERATIONS 

[[  matriz  ]]^^^ 

^raio  espectral 

SRB 

Move  um  inteiro  binario  um  byte  para  a  direita. 

Q  rtiTTPl  DACE 

BYTE 

#ni 

— > 

Retorna  at6  n  caracteres  do  buffer  de  entrada  serial  com 
um  digito  de  erro  se  ocorrer  um  erro. 

(rail 

o/'^^^^lllllllllllllllll^^ 

SREPL 

Localiza  e  substitui  uma  cadeia  em  um  objeto  texto. 

"cadeia^"  "cadeia2"  "cadeia^" 

-> 

"cadeia4" 

START 

Inicia  as  estruturas  de  loop  definite  START  ...  NEXT  e 
START  ...  STEP.    ^  

0®  BRANCH 

INICIAR  Xinicio  Xfirn 

STD 

Define  o  formate  de  exibipao  de  nOmero  para  o  modo 
padrao. 

    _   ^ 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

STEP 

Define  0  valor de  incremento  (passo)  e finaliza a estrutura  Q®  branch 
de  loop  deflnltlva. 

o  1  tu 

Armazena  urn  objeto  na  variavel  reservada  EQ  no 
diretbrlo  atual. 

m 

STIME 

Espeolfica  o  penodo  que  SRECV  (recepfao  serial)  e 
XMIT  (transmissao  serial)  aguardam  antes  do  tempo  de 
espera* 

(SD 

^segundos 

STO 

Armazena  um  objeto  em  uma  variavel  ou  objeto 
especificados. 

(5!® 

obj  'nomB' 

QTHAI  ARM 

Armazena  um  alarme  na  lista  de  alarmes  do  sistema  e 
retorna  um  numero  de  indice  do  alarme. 

BCnD  TOOLS 
ALRM 

o  1  \jr 

Define  os  estados  dos  sinalizadores  do  sistema  ou  os 
sinaiizadores  de  sistema  e  usuario. 

(SD 

Jin 

""sistema 

STOKEYS 

Associa  objetos  lis  teclas  especificadas  no  teolado  do 
MRuarin.  iiiiiii™ 

SD 

{ot!/,,x„,,, ...  otv;,x„,„} 

STO- 

Calcula  a  diferenga  entre  um  objeto  e  uma  variavel  e 
armazena  o  objeto  na  variavel. 

QHl)  MEMORY 
ARITHMETIC 

obj  'noms' 

— > 

STO* 

Multiplica  0  oonteCdo  de  uma  variavel  espeoificada  por 
um  nOmero  ou  outro  objeto. 

QBD  MEMORY 
ARITHMETIC 

=  funfao 


Nome 

Descrigao  Acesso 

Entradas 

Sai'das 

STO/ 

Calcula  0  coeficiente  de  um  nOmero  e  o  conteOdo  de  uma  0®  memory 
variavsl  ssp6cificada.  Armazsna  o  novo  valor  na  vari^vol  arithmetic 
especlflcada. 

obj  'nomg 

CTr^_i_ 
O  1  u+ 

Soma  um  numoro  ou  outro  objoto  a  uma  vari^vel.           l*nl  (FfiG]  memory 

ARITHMETIC 

UUJ     I  lUI  1  ic 

— > 

STOE 

Armazena  obj  na  variave!  reservada  ZDAT.  (SAT) 

obj 

— >STR 

Converte  qualquer  objeto  em  formato  de  cadeia  de  (SAI) 

STR— > 

Avaiia  0  texto  de  uma  cadeia  de  caracteres  como  se  o  (GAT) 
texto  fosse  inserido  na  iinfia  de  comandos. 

obj2 

STREAM            Executa  repetidamente  obj  nos  dois  primeiros  elementos  i1j(PRg;'  list 
,..de  uma  lista  ate  ela  se  esgotar.  Fornece  o  resultado  final,  procedures 

\   llSta  }  ODJ 

resultado 

STWS 

Define  o  tamanho  de  palavra  do  inteiro  bindrlo  atual  para  Q  (BE)  base 
n  bits,  onde  n  6  um  valor  de  1  a  64  (o  default  §  64). 

n 

SUBST 

SubstltuI  uma  varl4vel  por  um  valor  ou  expressao  em  uma  BO 
expressao.* 

'sfmb^'  Zi 

'sfmb^ 

SVD 

Fornece  a  decomposlgao  do  valor  singular  de  uma  matriz  Q  pHHts) 

m  X  n.  FACTORIZATION 

[[  matriz  ]]a 

[[  mafr/z]]u  [[ /Tiafr/zJlv  [  vetor^^ 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

SVL 

Fornece  os  valores  singulares  de  uma  matriz  m  x  n. 

FACTORIZATION 

[[  msttiz  ]] 

— >  [  vetof  ] 

SWAP 

Troca  a  posigao  de  dois  objetos. 

QBD  STACK 

->  o£i/2  obi, 

QVI  \/PCTPD 
O T LV to  1 tn 

Para  uma  matriz  A  sim6trica,  fornece  D  e  P,  onde  D  6  uma  @) 

It  iiiainz  jja 

— >  [[  ma/nzjjp  [[  mBtriz][p 

oYotVAL 

Avalia  objetos  do  sistema  operacional  nao  nomeados 
especificados  por  seus  enderegos  de  memoria. 

SD 

^'  'enderego 

— > 

%T                  Fornece  o  percentual  do  primeiro  argumento  que  6 
^ItBXgj^^tado  pelo  segundo  argumento.* 

Q  fiB  REAL 

X  y  -»  100y/x 

TABVAL 

Para  uma  expressao  e  uma  lista  de  valores,  fornece  os 
resultados  da  substituigao  da  vari^ivel  default  por  um  valor 

na  expressao. 

(K) 

'sfmb,'  { lista, } 

-»  's/mb,'  { Iista2 ) 

TABVAR 

Para  uma  fungao  racional,  calcula  os  pontes  de  reversao 
e  onde  a  fungao  aumenta  ou  diminui. 

(SAD 

->  's/mb,'  { lista, }  gmb. 

^TAG 

Combina  os  objetos  para  criar  um  objeto  de  destino. 

m 

obj  "desV 

:dest:  obj 

TAIL 

Fornece  todos  elementos,  menos  o  primeiro  elemento  de 

S)(Sg)  chars 

{Qpi, ,,,  p()y„) 

->  {  otj2 ...  obj„ ) 

TAN 

Fornece  a  tangente  do  argumento.* 

(Ml 

z 

->  tan  2 

*  =  funfao 


Nome 

Descripao  Acesso 

Entradas 

Sai'das 

1  ANiibOi! 

Substitui  OS  termos  tan(x)  pelos  termos  sen(x)  e  cos{x).  0®!) 

'simb  ' 
im  ,^ 

—>  simb2 

— >  tanh  z 

Ex6cuta  uma  6xpansao  Taylor  d©  cjuarta  ordsm  de  uma       CC/\LC)  limits  & 

expressao  em  x  =  0.*  series 

— >  sffnb2 

TAYLR 

Calcula  0  polinomio  Taylor  de  en6sima  ordem  do  sfmb  na  (5j  iCaEC)  limits  & 

variavel  global.  series 

biiiiu    yiuuai  "ordem 

'sfmbrsytor 

TCHEBYCHEFF 

Fornece  o  enesimo  polinomio  Tchebycheff.*  (CAT) 

Hi 

'simbi' 

TCOLLECT 

Torna  lineares  os  produtos  em  uma  expressao  ©(trig) 

->  'simbi 

TDELTA 

Calcula  uma  mudanga  de  temperatura.*  (OS) 

X  y  ^  Xdeita 

TEVAL 

Para  uma  operagao  especificada,  executa  a  mesma  (SS) 

objz  hms 

TEXPAND 

Expande  fungoes  transcedentais.  0® 

's/mf)/ 

"sfmb^ 

THEN 

Inicia  a  clausula  verdadeira  em  uma  estrutura  condicional  0®  branch 
ou  de  captura  de  erros. 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

TICKS 

Fornece  &  hora  do  sistema  como  um  inteiro  bincirio. 

lr*i[MMb]  TOOLS 
TICKS 

-> 

TIME 

Fornece  a  hora  do  sistema  em  formato  HH.MM.SS. 

B  (MS  TOOLS 

hora 

->TIME 

Define  a  hora  do  sistema. 

B  (MS  TOOLS 

hora 

TING 

Calcuia  um  aumento  de  temperatura.* 

SD 

-^inicial  Xdetta 

■^tinal 

TLIN 

Torna  iinear  e  simplifica  uma  expressao  trigonom6trica. 

BIB 

'simb,' 

TLINE 

Para  cada  pixel  na  linha  em  P/CTdefinida  peias_ 
coordenadas  especificadas,  o  TLINE  ativa/desativa  cada 
pixel  que  esta  ativado/desativado. 

BBD  PICT 

()fi,yi)  te,y2) 

ThilCMI  1 
1  MtNU 

Exibe  um  menu  incorporado,  um  menu  de  biblioteca  ou  o 
menu  definido  pelo  usuario.        ^  _    .  _  _ 

._  .— 

1  U  1 

Calcuia  a  soma  de  cada  uma  das  m  colunas  dos  valores 
de  coordenadas  em  T.DAT. 

(SAD 

— > 

^soma 

Fornece  o  traQO  de  uma  matriz  quadrada^^^^^^^ 

OPERATIONS 

— > 

TRAN 

Fornece  a  transposi^ao  de  uma  matriz. 

OPERATIONS 

[[  mstriz  ]] 

[[  /na^nz  ]]transposi5ao 

TDAMQin 
1  rirMMOII^ 

Especifica  uma  op^ao  de  conversao  de  caractere  na 

(rail 

^opgao 

o 


=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

TRIG 

Convene  termos  logarftmicos  e  exponenciais  complexos 
em  seus  termos  trigonom6tricos  equivalentes. 

Simplifica  uma  expressao  triQonom^trica  em  termos  de 
co-seno. 

TRIGO^ 

Exibe  um  menu  de  comandos  de  trigonometria. 

SD 

TRIGSIN 

Simplifica  uma  expressao  trigonom6trica  em  termos  de 

seno. 

[rjtTRIGj 

*sfmb^'  — >  's[mb2' 

TRIGTAN 

Substitui  termos  sen()  e  cos()  pelos  termos  tan(). 

Retorna  a  transposigao  conjugada  de  uma  matriz. 

Q  MATRIX 

11  matriz]]  ^  [[  matriz ]],„„s„„sfc8o . 

TRNC 

Trunca  um  objeto  em  um  nOmero  definido  de  casas 
declmais  ou  digitos  significativos  ou  para  ajustar  o 
formate  de  exibigao  atual.* 

Q  SB  REAL 

"trunca  ->  ^2 

TRUNC 

Trunca  uma  expansao  de  serie. 

's/'mti,'  's/mi%'  ->  's/'mbj' 

TRUTH 

Define  o  tipo  de  grafico  para  TRUTH  (verdade). 

TSIMP 

Simplifica  as  expressoes  exponenciais  e  logaritmicas. 

'simb^'  ->  'simb2 

TSTR 

Retorna  cadeia  de  caracteres  derivada  de  data  e  hora. 

(.liHE)  TOOLS 

data  hora      'DOW  DATE  TIME' 

TUARS. 

1  '\<iia  tnHfl.Q      var'iave^io:  nlnhniQ  nn  Hirptnrin  niiP 

^  /  ninhal  \ 

= funfao 


Nome 

Descrlgao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

TVM 

Exibe  0  menu  do  TVM  Solver. 

TVMBEG 

Especifica  que  os  calculos  do  TVM  consideram  os 
paQamentos  como  sendo  efetuados  no  inicio  dos 
periodos  oompostos. 

(SD   

TVMEND 

Especifica  que  os  calculos  do  TVM  consideram  os 
paQamentos  como  sendo  efetuados  no  final  dos  periodos 
oompostos. 

SD 

TVMROOT 

Soluciona  a  vari^vel  TVM  especificada  u^H^^^plores 
das  variaveis  TVM  restantes.  1^^^ 

^^^^^^^^^^^^^^^  vari^vel"  ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^H 

TYPE 

Retorna  o  numero  do  tipo  de  um  objeto. 

Q®  TEST 

UBASE 

Converte  um  objeto  unidade  em  unidades  de  base  SI.* 

»JSTfi91.8.  

x_unidade     y_unidades  base 

UFACT 

Fatora  a  unidade  de  nivel  1  da  expressao  de  unidade  de 
objeto  unidade  de  nfvel  2. 

UNITS  TOOLS 

x-\_unidade^  X2_unidade2  X2_unidade^unidadez 

UrLl  — >MiNIr 

Converte  ufna  fontset  UFL1  (universal  font  library)  em 
uma  minifonte  da  HP  49G 

Oiy'fontset  "id 

— >UNIT 

Cria  um  objeto  unidade  de  um  nOmero  real  e  uma 
expressao  de  unidade. 

X  y_unidade  — >  x_unidad6 

= funfao 


Nome 

Descrlgao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

UNROT 

Altera  a  ordem  dos  primeiros  tres  objetos  na  pilha.* 

QHl)  STACK 

objs  obj2  obj^ 

ofcvi  0/%  obj2 

,WNI1L, 

Inioia  a  instrugao  de  teste  em  uma  estmtura  de  loop 

BRANCH 

UPDIR 

Torna  o  pal  do  diret6rio  atual  no  novo  diret6rio  atual. 

QiH) 

UTPC 

Fornece  a  probabilidade  de  que  uma  vari^vel  aleat6ria 
qui-quadrado  seja  maior  do  que  x,  dados  n  graus  de 
llberdade.  ^ 

PROBABILITY 

n  X 

utpc{n,x) 

UTPF 

Fornece  a  probabilidade  de  que  uma  variavel  aleatoria  F 
de  Snedecor  seja  superior  a  x,  onde    e    sao  os  graus 
de  liberdade  do  numerador  e  do  denominador  da 
distribulgao  F. 

PROBABILITY 

ni  /la  X 

utpf{n^,n2,x) 

UTPN 

I 

Fornece  a  probabilidade  de  que  uma  vari4vel  aleatdria 
normal  seja  maior  do  que  x,  onde  m  e  i/sao  a  m6dia  e  a 
variancia  da  distribuigao  normal. 

PROBABILITY 

m  V  X 

-> 

utpn{m,v,x) 

UTPT 

Fornece  a  probabilidade  que  uma  vari4vel  aleatdria  t  de 
Student  seja  maior  do  que  x,  onde  n  corresponde  aos 
graus  de  liberdade. 

Q  (MB 

PROBABILITY 

n  X 

utpt{n,}(} 

Fornece  a  parte  numerica  de  um  objeto  unidade.* 

1 J  'ES'  TOOLS 

-> 

— >V2 

Converte  dois  numeros  em  um  vetor  ou  numero 
complexo. 

O  jlvl  1  nj  VECTOR 

X  y 

— > 

= funfao 


Nome 

DescriQao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

->V3 

Converte  tres  numeros  em  urn  vetor. 

-> 

[xi  X2  ^^^^^^^ 

VANUbnMUNUb 

Constroi  a  matriz  Vandermonde  a  partir  de  uma  lista  de 
objetos. 

f^l  ft  SAT  Direct 
I.IV1AI  niucjj 

CREATE 

1  "Sf; 

— > 

[[  matriz  ]] 

VAR 

Calcula  a  variancia  da  amostra  dos  valores  coordenados 

em  cada  umadas  m  colunas  em 

(SB 

-> 

■^variElncia 

VARS 

ForriGCG  um3  lists  dG  norriGs  dG  todss  sls  vfiriciveis  no 
rriGnu  VAR  do  dirGtorio  atual. 

["j  IrnbJ  MtMtJHY 
DIRECTORY 

{ Qlob3l-\  . . .  Qlobsl^ } 

VER 

FornecG  o  numero  dG  versao  e  a  data  de  lanQamento  do 
ComputGr  AlgGbra  System. 

— > 

"CSdSIB  d6  C&rQCtBFBS^" 

Exibe  a  versao  do  software  e  a  mensaQem  de  copirraitG. 

numero  versao 
"mensagem  copyright' 

Coloca  0  conteudo  de  uma  variavel  na  linha  de 
:OC**^os. 

(caT)  i^^^^^^^M 

■■■■■■■1 

VISITS 

Abre  0  conteudo  de  uma  variavel  no  ambiente  de  edipao 
mais  adequado  para  urn  determinado  tipo  de  objeto. 

®) 

name 

VPl-PE 

Fornece  o  numero  do  tipo  do  objeto  na  variavel. 

0®  Pi'PE 

'nome' 

"tipo 

V— > 

Separa  um  vetor  ou  numero  complexo  em  seus 
elementos  componentes. 

fi—i]  fyrPl  McmniD 
llvl  1  nj  vtOIUH 

I  /  J 

X  y 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

WHILE 

InlciQ  estrutura  ds  loop  indsflnido  WHILE  ...  REPEAT  ... 
END. 

Q@g)  branch 

WSLOG 

Fornece  as  quatro  cadeias  de  caracteres  que  registram  a  ® 
data,  a  hora  e  a  causa  dos  ultimos  quatro  eventos  de 
inicio  a  quente. 

— >  "log/  ...  "log," 

IX. 

Soma  OS  valores  na  coluna  da  variavel  independente  da 

m 

EX2 

Soma  OS  quadrados  dos  valores  na  coluna  da  variavel 
independente  da  matriz  estatistica  atual. 

SD 

XCOL 

Especifica  a  coluna  da  variavel  independente  da  matriz 
estatistica  atual  (variavel  reservada  T.DA1). 

SD 

XGET 

Recupera  urn  arquivo  de  outra  calculadora  pelo 
XMODEM. 

SD 

'name' 

^^^^^^^^^^^^ 

XNUM 

Converte  um  objeto  ou  uma  listade  objetos  para 
aproximar  o  formato  numerico. 

(CAT) 

->  obj^ 

jCQR 

Fornece  o  OR  exclusivo  logico  de  dois  argumentos.* 

B(B  LOGIC 

#n,  #02 

XPON 

Fornece  o  expoente  do  argumento.* 

Q  fiB  REAL 

X 

=  funfao 


Nome 

Descrl^ao 

Acesso 

Entradas  Safdas 

(CAT)  .^^^^1 

XQ 

Converte  um  numero  ou  uma 
lista  de  numeros  de  formato 
decimal,  em  formato  racional. 

SD 

XRECV 

Prepara  a  HP  49  para  receber  um  objeto  por  XModem.* 

'nome'  -> 

XRNG 

Especifica  o  intervale  de  exibigao  do  eixo  x. 

SD 

Xmin  Xmax  -> 

XSEND 

Envia  uma  copia  do  objeto  nomeado  via  XModem. 

SD 

'nome'  -> 

Colooa  a  calculadora  em  mode  servidor  XMODEM. 

XVOL 

Define  a  larQura  do  volume  de  exiblQao  em  VPAR  (para 
grafico  3-D). 

(caT) 

■''^esquerda  ■''^direita  ~^ 

XXRNG 

Espeoifica  o  intervale  xde  um  piano  de  entrada  (domfnio) 
para  praticos  (jHIUMAP  (grade)  e  PAKbUKhAOb 
(superficie  parametrica). 

SD 

EXY 

Soma  OS  produtos  de  cada  um  dos  valores  correspon- 
dentes  nas  colunas  das  vari^veis  dependente  e  indepen- 
dents da  matriz  estatfstica  atual. 

O  USD  SUMMARY 
STATS 

~*  -^soma 

*  =  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

EY2 

^nma  nc  ni  laHraHr^c  Hrtc  \/nlni*AC  nac  cnh  mac  rio  \/sr\£i\io\K 
oui  1  Id  uo  ^udui  dUwo  u^o  v  diuf  wo  f  ido  u^iui  ido  ut?  vdi  idvt^io 

dependentes  da  matriz  estatlstica  atual. 

0  ^KT)  SUMMARY 
STATS 

(CAT)  ^^^^^^^1 

YRNG 

Especifica  o  intervalo  de  exibigao  de  eixo  y. 

Xmln  /mix  -> 

YSLICE 

Especifica  o  tipo  de  grSfico  para  YSLICE  (porgao  Y). 

YVOL 

Define  a  profundidade  do  volume  de  visualizapao  em 
VPAR. 

(CAT) 

yperto  yionge  ~* 

YYRNG 

Especifica  0  intervaio  y  de  um  piano  de  entrada  (dominio) 
para  graficos  GRiDMAP  e  PARSURFACE. 

@)  ^^^^^^ 

— .^^^^^..^^          yperto  yionge  ~*  ^^^^ 

ZEROS 

Fornece  os  zeros  de  uma  funi^ao  de  uma  variavel,  sem 
muitipiicidade. 

ZFACTOR 

Calcuia  0  fator  de  corregao  da  oompressibilidade  de  gds 
para  comportamento  nao  ideai  de  um  gas  de 
hidrocarboneto.* 

SD 

-^Tr  /Pr  ->  Xzfator 

ZVOL 

Define  a  aitura  do  voiume  de  visuaiizagao  em  VPAR. 

(SD 

-'Tbaixo  ^alto 

Fornece  x  porcenfo  de  y.*  ^^m^ 

+ 

Fornece  a  soma  dos  argumentos.* 

ffl 

Z,  Zj  ->  Z,  +  Zj 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Safdas 

Fornece  o  fatorial  n!  de  um  argumento  inteiro  positive  n, 
ou  a  fungao  gama  r(x+1)  de  um  argumento  nao  inteiro  x* 

O  IMIHJ 
PROBABILITY 

n  — >  n! 

/ 

Fornece  o  quociente  dos  argumentos:  o  primeiro 
argumento  e  dividido  peio  segundo  argumento.* 

s 

Z,  Z2  ->  Z, /Z2 

A 

Fornece  o  valor  do  objeto  nivei  2  elevado  a  pot§ncia  do 
objeto  nivel  1.* 

o 

w  z  ^  ^ 
 ^  J — — — . — 

1 

Comando  Where:  substltui  nomes  por  valores  em 
expressao.* 

d) 

's/mft„jg„'  {  nome,,  'simb,',  nome^,  ->  'simb^,' 
'sfmb^  ... } 

> 

Testa  se  um  objeto  §  maior  do  que  outro  objeto.* 

ea 

X  y  ^  0/1 

< 

Testa  se  um  objeto  e  menor  ou  Igual  a  outro  objeto.* 

X  y  ->  0/1 

es  g 

Testa  se  dels  cbjetcs  sao  iguais.* 

obj,  obk  0/1 

Testa  se  dels  cbjetcs  nac  sac  Iguais.* 

so  g 

^^^^^^^^^^■HKfe  0/1 

V 

Fornece  a  rafz  quadrada  (positlva)  do  argumento.* 

® 

7z 

=  funfao 


Nome 

Descrigao 

Acesso 

Entradas 

Sai'das 

3 

Fornece  a  derivada  de  uma  expressao,  nOmero  ou  objeto 
de  unidade  com  respeito  a  uma  varicivel  especificada  da 
diferenciagao.* 

B® 

'sfmb^'  'nom^ 

'sfmb2' 

-> 

Cria  variaveis  locals  em  urn  programa. 

00 

obj^  ...  objn 

Fornece  a  constante  simbolica  'ji'  ou  sua  fj^aB^sc^Blacao 
numerica,  3,14159265359.*  nmmip 

E 

Calcula  0  valor  de  uma  serie  finita.* 

0© 

'ind)i  Xjnic  Xfinai  smnd 

E- 

■■■ 

Fornece  um  vetor  de  m  nijmeros  reais  (ou  um  nOmero  x 
se  m  =  1 )  correspondente  aos  valores  ae  coordenadas  do 
ultimo  ponto  de  dados  inserido  por  E+  na  matnz 

estatistica  atual. 

(sD 

X 

Adiciona  um  ou  mais  pontes  de  dados  a  matriz  estatistica 
atual  (variavel  reservada  Y.DAT). 

(CAT) 

— > 

f 
J 

IIIL^yiCt  Ulll  It UGyiCll lUU  \J\J  illlllltf  IllltfllUI  dU  III  1  lllc  ^ULJtfl lUI 

limitB  inf&rior  limit&  sup&riof 

->  'S/m/?integral' 

=  funfao 


